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APRESENTACAO

Ao ser aprovada pelo Conselho Nacional de Educacdo — CNE e homologada pelo Ministério da
Educacdo — MEC, em 20 de dezembro de 2017, a nova Base Nacional Comum Curricular - BNCC, definiu
0 conjunto de aprendizagens a serem garantidas a todas as criancas e jovens brasileiros incluidos no
processo de escolarizacdo na Educacdo Basica, em especial, nas etapas da Educacéo Infantil e Ensino
Fundamental.

O presente documento foi construido a partir de encontros com os professores da Rede Municipal e
Coordenadores de Area da Secretaria de Educacdo e Cultura durante o periodo de 2018 a 2019, através
de reuniées no Nucleo de Formacdo Continuada, e revisado nos anos de 2020 e 2021; resultando numa
reestruturacdo que foi submetida a aprovacdo de documentos através do preenchimento de um formulario.

O Referencial Curricular de Itaguai é valido para todo o Sistema Municipal de Ensino e estabelece
0s principios, direitos e objetivos de aprendizagens para a Educacéo Infantil e Ensino Fundamental.

O Referencial Curricular de Itaguai tem como objetivo principal apresentar um ponto de partida para
a elaboracao do curriculo escolar, o qual deve estar alinhado & BNCC e ser organizado em cada Unidade
Escolar, por todos da equipe docente; priorizando, assim, garantir aos alunos um ensino pautado no

conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais.

INTRODUCAO

Durante cada etapa da educacgédo basica, os direitos e objetivos de aprendizagem dos alunos séo
determinados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional (LDBEN, Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996), devem nortear os curriculos
dos sistemas e redes de ensino de todo o Brasil, como também as propostas pedagdgicas de todas as
escolas publicas e privadas.

Com o objetivo de garantir um conjunto progressivo de aprendizagens essenciais como direito das
criangas, jovens e adultos na Educacao Basica, construiu-se uma base nacional comum curricular, sendo
fixados os conteudos minimos, respeitando valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.

A proposta para a formagéo basica comum com os contetdos minimos para o Ensino Fundamental

consta na Constituicdo Federal de 1988.

Art. 210 - Serdo fixados conteldos minimos para o Ensino
Fundamental, de maneira a assegurar formacédo bésica comum e
respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.
(BRASIL, 1988).

A LDBEN consolidou a proposta em seu Artigo 9°, inciso 1V, deixando claro que cabe & Unido, em
colaboracao com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, estabelecer competéncias e diretrizes
para a Educacao Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, as quais norteardo os curriculos e seus
contetidos minimos para a formacao basica comum.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Basica, instituidas pelo Conselho Nacional de
Educagdo, surgiram, entdo, como norteadoras dos curriculos, ndo tratando diretamente dos contetdos

minimos, mas sim de expectativas de aprendizagem.




A necessidade da definicdo de conteddos minimos como direitos e objetivos de aprendizagem de
desenvolvimento foi estabelecida pela meta 7 do Plano Nacional de Educacao, Lei 13.005 de 2014.

O processo de construcdo da BNCC iniciou-se, em 2015, com consultas publicas e milhares de
contribuicdes recebidas, culminando com a sua aprovacao pelo Conselho Nacional de Educacéo que, em
dezembro de 2017, publicou a Resolugdo CNE/CP n° 02, orientando a escrita de documentos estaduais
sobre o curriculo.

Os direitos e objetivos de aprendizagem que o aluno deve desenvolver e 0os conteldos essenciais
para sua formacgéo estéo indicados no Parecer CNE/CP n° 15/2017, sendo esses, orientados por principios
comprometidos com a formacé&o integral do estudante, enquanto sujeito da aprendizagem.

A elaboracéo ou reelaboragéo dos curriculos das redes de ensino tornou-se obrigatéria pelo carater
normativo da BNCC que estabeleceu uma base de direitos e objetivos de aprendizagens comuns para todo
pais, os quais referem-se a igualdade como o direito igualitario de acesso, permanéncia e sucesso escolar,
e a equidade como o principio de superacdo da exclusdo e da desigualdade escolar, buscando
compreender as necessidades dos estudantes e pautando na qualidade da aprendizagem que deve ser
inerente ao processo educativo.

As aprendizagens essenciais, de acordo com a BNCC, devem concorrer para assegurar aos
estudantes o desenvolvimento de dez competéncias gerais, que, no ambito pedagogico, sdo os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento.

Esses direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento sdo descritos ha BNCC como
“competéncias e habilidades” a serem atingidos nos tempos e em cada etapa da Educagao Basica.

Sdo apresentados, inicialmente, em dez competéncias gerais, que se inter-relacionam e
desdobram-se nas trés etapas da Educacédo Basica, ndo existindo hierarquia entre os mesmos, no entanto,
orientando o desenvolvimento escolar dos estudantes em todas as fases da Educacdo Bésica, com
destaque para 0s aspectos cognitivos e 0s aspectos socioafetivos, objetivando a formacéo de cidadaos
conscientes na constru¢do de uma sociedade democratica, justa e inclusiva.

Os direitos e objetivos de aprendizagens sao comuns, porém, importante compreender que 0s
curriculos devem ser elaborados de acordo com as necessidades do educando perante a sua interacdo

com o mundo.

O REFERENCIAL CURRICULAR DE ITA~GUAI'
PRINCIPIOS, DIREITOS E ORIENTACOES
O municipio de Itaguai possui um sistema municipal de ensino constituido e organizado com
legislacao especifica, tendo como 6rgao executivo a prépria Secretaria Municipal de Educacédo e Cultura e
como 6rgéo colegiado deliberativo, o respectivo Conselho Municipal de Educagéo (CME).
A Rede Municipal de Ensino de Itaguai apresenta-se, atualmente, com 62 unidades de ensino — 16
creches, 42 unidades com Pré-Escola, 39 com Anos Iniciais, 22 com Anos Finais, 5 unidades com EJA, 1

Centro de Ensinos Supletivos e 1 Centro Municipal de Atendimento Educacional Especializado.




Principios, Direitos e Orientacdes

O Referencial Curricular de Itaguai segue a estrutura da BNCC trazendo para a realidade os
principios e direitos organizadores dos curriculos, os quais correspondem a estrutura dos conhecimentos
gue respaldarao o trabalho pedagdgico.

Considerando o aspecto legal e normativo do Referencial Curricular de Itaguai, 0 mesmo
apresenta-se com carater obrigatério para a elaboracdo das propostas pedagdgicas das escolas da Rede
Municipal e suas modalidades de Ensino, assegurando os direitos e objetivos de aprendizagem da
Educacdao Infantil e Ensino Fundamental, em cada ano de estudo.

Aponta principios fundamentais que orientam e dao suporte a elaboracdo do curriculo da escola,
disponibilizando suporte ao trabalho pedago6gico no campo da formacéo integral, com vistas a participacao
critica e responsavel do aluno na vida em sociedade, considerando o contexto local e a articulacdo do
conhecimento escolar diante da realidade atual.

No momento de reelaboracdo das propostas pedagdgicas curriculares, feitas nas escolas e
alicercadas no campo da gestdo democratica, torna-se imprescindivel a garantia dos direitos e objetivos de
aprendizagem dos alunos. O fazer de uma Gestdo Democrética requer dialogo, respeito e coletividade,
com o objetivo de contribuir para a formacdo de cidaddos democraticos, perpassando pelo aprender,

ensinar, pesquisar e construir.

Assim, o Referencial Curricular de ltaguai apresenta como principios norteadores:

e 0 Compromisso com a Formacao Integral:
entendida como ponto fundamental para o desenvolvimento humano, compreendendo que o0s
processos de aprendizagem ocorrem de modo multidimensional, abordando os aspectos fisicos,
afetivos, cognitivos, éticos, estéticos e politicos; ficando explicito que a formacéo integral, nessa
perspectiva, difere da ideia de apenas oferecer mais tempo na mesma escola, pois somente
ampliar a jornada € insuficiente; isso significa compreender que a formacgéo integral independe da

carga horéria, visto que € necesséario refletir sobre as relagdes entre os conhecimentos e 0 mundo;

e algualdade e Equidade:
assegurar os direitos de acesso, inclusdo, permanéncia com qualidade no processo de ensino-

aprendizagem, buscando superar as possiveis desigualdades existentes no contexto escolar;

e a Educacdo como Direito de todos os cidadéos:
reconhecer o papel da escola na construcdo de acdes que assegurem os direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento necessarios a formacao humana, sem esquecer o papel social da

escola como agente de articulacéo e transformacéo da realidade social e ambiental;

e a\Valorizagdo da Diversidade:
entender que a diversidade faz parte do desenvolvimento biolégico e cultural do ser humano e se
expressa nos saberes, valores, principios, técnicas artisticas, cientificas, experiéncias de
sociabilidade e aprendizagem, sendo necessario que o0s curriculos e praticas escolares

considerem o aluno em sua pluralidade e singularidade;
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e aPraticafundamentada na realidade dos sujeitos da escola:
entender que os alunos que constituem a escola atual sdo resultados de seu tempo histérico, com
experiéncias cotidianas da sociedade atual, expressando a cultura vigente, com rituais, imagens e
cbdigos comunicativos, com sentidos e significados condizentes com a sociedade da qual fazem

parte;

e a Educacédo Inclusiva:
alicercada no direito a educacdo para todos, traduzindo-se em uma educacdo que combata a
desigualdade, a excluséo, consolidando-se no acesso, permanéncia e aprendizagem com a
participacao de todos os alunos; tendo, a escola, a funcdo de promover estratégias para 0 acesso
ao curriculo, métodos diversificados e acdes pedagogicas efetivas que observam as diferencas
entre 0s sujeitos e as especificidades apresentadas por essas diferencas, ressaltando, nesse
contexto, o direito a educacao para o publico da educacéo especial,

e aRessignificacdo dos Tempos e Espagos da Escola:
com o objetivo de reorganizar o trabalho pedagdgico, haja vista que os alunos aprendem nao
apenas com os contetdos selecionados e organizados em forma de aulas; aprendem nas relagées
com os colegas e profissionais; aprendem com a forma como a sala de aula esta organizada;
aprendem a se relacionar observando as relacbes no espaco escolar e fora dele; aprendem
também quando participam, de maneira cooperativa, na organizacdo dos tempos e espacos da
escola;

e aAvaliacdo com enfoque numa perspectiva formativa:
entender que o ato de avaliar, em seu contexto escolar, d4-se de maneira diagndstica, na qual a
situacdo de aprendizagem € analisada, buscando a definicdo de encaminhamentos voltados para a
apropriacdo do conhecimento de maneira continua, durante todo o processo de ensino-

aprendizagem.

DIREITOS DA APRENDIZAGEM — COMPETENCIAS GERAIS

Compreendidas como Direitos de Aprendizagem, as Competéncias Gerais para a Educagéo Bésica
sao apresentadas na BNCC e serdo seguidas por esse Referencial Curricular.

Ao longo da Educagéo Basica — na Educacao Infantil, no Ensino Fundamental e no Ensino Médio —,
os alunos devem desenvolver as dez competéncias gerais que pretendem assegurar, como resultado do
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento, uma formacdo humana integral que visa a construcéo

de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
S&o elas:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a

construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
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10.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)

com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também

participar de préticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, mateméatica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagbes, experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes, as vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao proprio projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com

posicionamento ético em relagéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica e capacidade

para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,

sem preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,

sustentaveis e solidarios.




Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Com esse enfoque, de acordo com a BNCC, o Referencial Curricular de Itaguai indica uma
organizacao curricular pautada para o desenvolvimento de competéncias que buscam a formacéo dos
alunos dentro de uma perspectiva integral. Por meio da indicacdo clara do que os estudantes devem
“saber” (considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do
que devem “saber fazer’ (considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana). Tais competéncias oferecem referéncias

para o fortalecimento das a¢des que asseguram as aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

REFERENCIAL CURRICULAR DE ITAGUAI E CONSTRUCAO DE CURRICULO
Integracao Curricular e Temas Contemporaneos Transversais

Partindo desse Referencial, as escolas terdo diante de si, em sua respectiva esfera de autonomia e
competéncia, a tarefa de construir curriculos e propostas pedagégicas, com base nas aprendizagens
essenciais aqui estabelecidas, passando, assim, do plano normativo propositivo para o plano da acéo e da
gestdo curricular que envolve todo o conjunto de decisGes e a¢bes definidoras do curriculo e de sua
dindmica.

Temas contemporéaneos que afetam a vida humana em escala local, regional e global deverdo ser
incorporados ao curriculo, preferencialmente de forma transversal e integradora. Entre esses temas,
destacam-se:

¢ Direitos da crianca e do adolescente (Lei n° 8.069/199016);

e Educagéo para o transito (Lei n°® 9.503/199717);

e Educacdo ambiental (Lei n® 9.795/1999, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolucdo CNE/CP n°
2/201218);

e Educagéo alimentar e nutricional (Lei n°® 11.947/200919);

e Processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do idoso (Lei n° 10.741/200320);

e A promocédo de medidas de conscientizacdo, de prevencdo e combate a todos os tipos de violéncia
e a promocgédo da cultura de paz nos estabelecimentos de ensino (Lei n°® 13.663, de 14 de maio de
2018);

e Educacgédo em direitos humanos (Decreto n® 7.037/2009, Parecer CNE/CP n° 8/2012 e Resolugdo
CNE/CP n° 1/201221);

e Educacédo das relagbes étnico-raciais e ensino de historia e cultura afro-brasileira, africana e
indigena (Leis n° 10.639/2003 e 11.645/2008, Parecer CNE/CP n° 3/2004 e Resolu¢cdo CNE/CP n°
1/200422);

e Saulde, vida familiar e social, educacdo para o consumo, educacao financeira e fiscal, trabalho,
ciéncia e tecnologia e diversidade cultural (Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e Resolu¢cdo CNE/CEB n°
7/201023).
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Cabe as Unidades Escolares, de acordo com suas especificidades, trata-los de forma
contextualizada.

A BNCC, o DOC-RJ, o Referencial Curricular Municipal e os curriculos tém papéis complementares
com o objetivo de assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educacéo Bésica,
entendendo que tais aprendizagens somente se concretizam a partir de um conjunto de decisdes, que
enunciam o caminho a ser percorrido para assegurar as aprendizagens essenciais e a forma de percorré-lo
— caracterizando um curriculo em agéo, um curriculo vivo.

Essas decisdes € que irdo adequar as proposicdes do Referencial Curricular Municipal & realidade
local, considerando a autonomia das instituicées escolares, 0 contexto e as caracteristicas dos alunos.

Tais decisGes devem resultar de um processo de envolvimento e participagdo das equipes técnico-
administrativa e pedagdgica, do Conselho Escolar e da comunidade local, numa perspectiva de Gestédo
Democratica e, entre inimeras, destacamos:

e a contextualizacdo dos conteldos dos componentes curriculares, identificando estratégias para
apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los e torna-los significativos, com base na

realidade do lugar e do tempo em que as aprendizagens estéo situadas;

e a decisdo sobre formas de organizacdo interdisciplinar dos componentes curriculares e o
fortalecimento da competéncia pedagdgica das equipes escolares para adotar estratégias mais
dindmicas, interativas e colaborativas em relagdo a gestéo do ensino e da aprendizagem;

e a selecdo e aplicacdo de metodologias e estratégias didatico-pedagogicas diversificadas,
recorrendo a ritmos diferenciados e a conteldos complementares, se necessario, para trabalhar
com as necessidades de diferentes grupos de alunos, suas familias, suas comunidades, seus

grupos de socializagéo, suas culturas etc.;

e 0 planejamento e a pratica de situacdes e procedimentos para motivar e engajar os alunos nas

aprendizagens;

e a construcdo e aplicacdo de procedimentos de avaliacdo formativa de processo ou de resultado
gue levem em conta os contextos e as condi¢cdes de aprendizagem, tomando tais registros como

referéncia para melhorar o desempenho da escola, dos professores e dos alunos;

e aselecdo, producao, aplicagéo e avaliacdo de recursos didaticos e tecnoldgicos que possam apoiar

0 processo de ensinar e aprender;

e a criacdo e disponibilizacdo de materiais de orientacdo para os professores, bem como a
manutencdo de processos permanentes de formacdo docente que possibilitem continuo
aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem no ambito escolar e do sistema de

ensino.
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O SER HUMANO QUE DESEJAMOS FORMAR E A ELABORACAO DO CURRICULO

A escola que hoje se apresenta deve ser um lugar cada vez mais inovador e capaz de atender as
demandas caracterizadas por constantes mudancas no mundo atual. A circulacdo da informacdo e do
conhecimento, sob varias formas e de maneira mais acessivel, necessita da figura do docente de forma a
promover uma intermediacdo no processo ensino-aprendizagem diante de intervencdes que somente
profissionais da area tém condigcbes de promover. Por isso, torna-se indispensavel repensar a dinamica
das préticas pedagodgicas, na qual os professores devem buscar agregar atratividade em suas pautas
formativas de maneira que haja envolvimento e interesse dos alunos na busca por conhecimento.

Estamos diante de uma nova forma de educacdo que cada vez mais requer preparo e dialogo,
ingredientes estes que se constituem como grandes diferenciais ha busca de uma formacgéo de qualidade.

O que se deseja € que a proposta curricular de cada escola seja publica, assim como, seus projetos
pedagdgicos, planos de gestédo e planos de ensino, considerando as referéncias constantes no Referencial
Curricular de Itaguai, e que estas sejam complementadas por visées que potencializem o conhecimento
apresentado.

Ressalta-se que esse referencial curricular ndo tem como objetivo limitar a criatividade dos
professores, mas sim assegurar que todos os alunos tenham as mesmas oportunidades de formacéao.

As diretrizes curriculares nacionais em relagdo as propostas pedagogicas devem garantir o
cumprimento dos direitos que devem perpassar todas as etapas de ensino e que sejam considerados
principios éticos, politicos, estéticos, cujas praticas pedagdgicas norteadas por estes principios,
oportunizem a escola, a formacao de sujeitos éticos, integros e comprometidos com o bem comum.

E preciso garantir que todos os alunos tenham direito a uma educacdo de qualidade, sem
preconceitos de origem, raca, sexo, cor, idade e quaisquer outras formas de discriminacdo, conforme
disposto no Art. 3°, IV da Constituicdo Federal (1988) conjugado com o sentimento de pertencimento e de
garantia da permanéncia nas escolas em todas as etapas, onde se valorize 0 sujeito com deveres e
direitos comuns a todos, inclusive na reflexdo sobre o direito de aprender.

Segundo a BNCC, ao optar por um curriculo voltado para a construcao de competéncias, afasta-se
a ideia de transmissdo de conteddos sem que se promovam situacdes em que o conhecimento adquirido
seja mobilizado. Trata-se, entdo, de um espaco de estimulo ao desenvolvimento de competéncias que
favorecam e integrem os saberes, de atribuicdo de sentido e significado a aprendizagem, e de um novo
tipo de relacdo estabelecida entre o aluno e o conhecimento, com sua vida em sociedade e com seu
futuro. Um espaco para a descoberta de motivagdes, possibilitando que o jovem aprenda e intervenha em
seu meio, tendo a oportunidade para desenvolver as competéncias de que necessitara ao longo da vida.

E imprescindivel considerar os jovens em sua plenitude e diversidade; portanto, deve-se inseri-los
no centro do processo educativo para que se tornem protagonistas da aprendizagem. Nesse sentido, a
educacéo integral traz uma concepgdo contemporanea que promove a formacédo plena do educando a
partir do desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para o enfrentamento dos desafios do

século XXI.
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DIVERSIDADES E MODALIDADES EDUCACIONAIS

Considerando as Diretrizes Nacionais para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais, o Art. 26 da
LDB (Lei 10.639/03 e 11.645/08), que versa sobre o Ensino de Histdria e Cultura Afro- Brasileira e indigena
na educacdo basica, valoriza a diversidade que é fundamental para a construcdo de uma nacgédo
democrética, na medida em que combate 0s preconceitos e promove a equidade. Destaca-se, assim, a
importancia de uma orientacao curricular que privilegie a diversidade de seus territérios em toda a sua
abrangéncia, oportunizando aos seus atores identificar-se como parte do processo do seu lugar e de sua
identidade.
Torna-se indispensavel que cada escola publica, ao complementar e enriquecer sua proposta
curricular, possa abordar dentre outros, os temas apresentados a seguir, em uma perspectiva critica,
decolonial e antirracista:

Africa como berco da humanidade;

e A diaspora africana no Brasil;

e Africa e suas tecnologias;

e Povos tradicionais, seus saberes e valores civilizatérios;

e A estética como um importante territério de negacao ou afirmacao negra;

o Diversidade, na perspectiva daqueles que estdo em situacdo de vulnerabilidade e ou excluséo;

e Trabalhar com as relagbes de género nas relacdes étnico-raciais, como o feminismo negro;

e Reconhecer os valores civilizatérios afro-indigenas como a oralidade e a circularidade, bem como
as demais culturas locais e a Formacao Continuada de professores em Educagéo para as Relagbes
Etnico-Raciais.

Quanto as modalidades ofertadas, 0 que se espera € que as escolas se apropriem da estrutura
desse Referencial Curricular e produzam as adequacdes necessarias para contemplar as especificidades
do publico atendido.

Na Educacao de Jovens e Adultos (EJA), por exemplo, existe a premissa de dar oportunidade as
pessoas que nao tiveram condicbes de frequentarem a escola na idade apropriada; por isso, deve-se
mobilizar esfor¢os que estimulem a permanéncia do discente no ambiente escolar. Sendo, portanto,
necessario que a aprendizagem seja significativa e amplie o conhecimento para a plena formacédo do
individuo.

Destacamos que o curriculo, na EJA, é um importante aliado dos processos de ensino porque
contribui efetivamente para despertar o desejo de pertencimento nos espacos € 0 respeito as suas
experiéncias.

Igualmente, a Educacéo Especial, que se constitui em modalidade da educacéo escolar, oferecida
as pessoas com alguma deficiéncia, matriculadas em classes regulares e atendimento educacional
especializado e tem como objetivos: fortalecer os processos pedagdgicos; prover condigbes de acesso;
promover a aprendizagem significativa; propiciar a inclusdo escolar e/ou socializagcdo dos alunos, que
apresentem dificuldades no desenvolvimento socioeducacional e abarcar o atendimento que contemple a

diversidade e as necessidades individuais dos alunos, atendendo as suas especificidades.
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Devemos pensar huma escola onde as criancas tenham, desde cedo, sua vida académica tracada
por potencialidades a serem desenvolvidas no caminhar de sua trajetéria existencial. O principio de uma
escola inclusiva, onde as criangas consideradas “diferentes”, seja pela condicao fisica, religiosa, mental ou
social, possam estar na mesma escola.

Como a LDB9394/96, que em seu Artigo 58, preconiza:

Entende-se por Educacdo Especial, para os efeitos desta Lei,
modalidade de educacdo escolar oferecida preferencialmente na
rede regular de ensino, para educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotacao. (BRASIL, 1996).

E vital propiciar ao aluno o acesso a participacdo de um projeto educativo que contemple as
diferencas e se adapte as caracteristicas de cada um.

Pensar numa escola inclusiva é propiciar um espaco importante para que todos aprendam juntos,
incluindo os sujeitos nas situacdes de aprendizagem.

Uma escola que respeita a diversidade tem maior possibilidade de garantir, também, um ensino
de exceléncia. As desigualdades devem ser enfrentadas com a valorizacdo das diferencas e a

aquisicao de conceitos ligados a empatia e ao respeito mutuo.

A AVALIACAO

Avaliar € mais do que classificar os alunos em aprovados ou reprovados, em bons ou ruins. A mais
relevante funcdo do processo avaliativo € possibilitar o desenvolvimento da aprendizagem. A coleta de
dados sobre a situacdo do aluno nos oferece informacdes que podem fundamentar novas decisdes sobre o
processo pedagogico. A avaliacdo da aprendizagem n&o se esgota em si mesma.

Avaliamos para intervir, para agir e corrigir os rumos do nosso trabalho. Nesse sentido, se a
avaliacdo contribuir para o desenvolvimento dos alunos, pode-se dizer que essa se transforma em uma
ferramenta pedagdégica para melhorar a aprendizagem e a qualidade do ensino.

A avaliag&o precisa estar a servi¢co do aluno e ndo da classificagéo. Para ser educativa, a avaliacao
precisa estar voltada para a formacéo integral dos estudantes e ndo somente para a sua instrugdo. Assim,
€ importante refletir também, sobre duas dimensdes avaliativas (técnica e ética) que nao se confundem,
mas se complementam e devem estar sempre presentes no processo avaliativo.

Afinal, a avaliacdo ndo se encerra com a aplicacdo de um instrumento e com a analise dos
resultados obtidos.

Avaliar implica em tomar decisbes para o futuro, pois 0 processo €é continuo para o
aperfeicoamento do ensino e uma ferramenta para planejar / avaliar / replanejar e contribuir para a
concretizacao dos direitos de aprendizagem aqui elencados.

Na Educacdo Infantil, a avaliacdo sera realizada pelo acompanhamento e registro do
desenvolvimento da crianca, voltada a formagéo integral e, no Ensino Fundamental devera ter o carater
formativo, acima do quantitativo e do classificatorio.

Para o docente, a avaliacdo deve fornecer elementos que o levem a refletir sobre a sua pratica.
Para o aluno, deve indicar suas conquistas, dificuldades e possibilidades para novas formas de estudo

buscando avangos no processo de aprendizagem. Para a escola, deve se constituir num diagnéstico com o
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objetivo de repensar a organizacdo do trabalho pedagdégico, objetivando assegurar o desenvolvimento

integral dos alunos.

A CONSTRUCAO DO CURRICULO E O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

O Projeto Politico Pedagdgico (PPP) abrange as propostas e programas de acdes planejadas para
serem executadas e avaliadas em funcdo dos principios e diretrizes educativas. Relaciona-se, ainda, com
as finalidades que cada instituicdo pretende alcancar, sendo um documento norteador das politicas
escolares e também articulador das intencfes, das prioridades e das estratégias para a realizacdo de sua
funcao social.

Para a elaboracdo e construcdo do PPP de toda e qualquer instituicdo, os guestionamentos,
abaixo, sdo imprescindiveis:

- Que tipo de sociedade pretendemos construir?
- Que tipo de homem/pessoa humana queremos colaborar na formag&o?

- Que finalidade desejamos para a escola? Que papel almejamos para a escola em nossa realidade?

O PPP é uma das formas de materializacdo do Curriculo que se apresenta como mediador entre
escola e comunidade possibilitando a construcdo da acdo pedagogica através da articulacdo entre os
conhecimentos construidos na préatica social e transmitidos, organizados e transformados na pratica
escolar, por isso, o curriculo precisa estar em consonancia com o PPP da escola e vice-versa.

Através do Projeto Politico Pedagdgico, os educadores, os funcionarios, os discentes e pais
demonstram o tipo de escola que desejam ter e os fins a serem alcancados, e a escola demonstra que tipo
de cidadao quer formar; através do PPP se avaliam as condi¢cdes para viabilizar a escola ideal com a

definicdo de etapas e meios para torna-la realidade.
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REFERENCIAL CURRICULAR DO MUNICIPIO DE ITAGUAI

INFORMATICA EDUCATIVA

A tecnologia digital esta presente em varias areas de nossas préticas
correntes, inclusive nas préaticas escolares, através de inovac¢des cada vez mais
rapidas. Logo, a Informatica Educativa tem um papel importante na incluséo social,
porque propde um trabalho novo, diferente e criativo; como uma ferramenta que
auxilia no engajamento das aulas de forma divertida e interativa, conduzindo os
alunos ao centro do processo de aquisicdo do conhecimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nas Modalidades da Educacéo
Infantil ao Ensino Fundamental versa temas referente a tecnologia de forma
transversal em todas as areas do conhecimento, conforme explicito nas

Competéncias Gerais, em destaque a Competéncia 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).

A proposta consiste em oferecer um curriculo que contribua para a
formacao plena do individuo, capacitando-o0 a desenvolver um pensamento critico
e a compreender seu papel na sociedade. Por meio de uma abordagem
educacional significativa e inovadora.

A area da Computacao abre portas para estimular novas experiéncias e sua
pratica deve permear entre conceitos basicos de informética (software e
hardware); de resolucdo de problemas; uso critico, consciente e seguro das
tecnologias; além da aplicacdo e interacdo com 0s recursos tecnolégicos nas
atividades didaticas, transpondo em todas as areas do conhecimento.
Referenciados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem como pelos

eixos de seu complemento a computacao:

1. Pensamento Computacional:

O Pensamento Computacional € uma habilidade que retne o pensamento

critico e loégico, refere-se sobre a capacidade de resolucdo de problemas, é
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fundamental

no processo de aprendizagem em areas como Linguistica,

Matematica, Ciéncias, Artes etc.

"O Pensamento Computacional é uma distinta capacidade criativa,
critica e estratégica humana de saber utilizar os fundamentos da
Computacdo, nas mais diversas areas do conhecimento, com a
finalidade de identificar e resolver problemas, de maneira individual
ou colaborativa, através de passos claros, de tal forma que uma
pessoa ou uma maquina possam executa-los eficazmente".
(BRACKMANN, 2017)

O Pensamento Computacional é composto por quatro pilares:

Decomposicdo - Consiste em analisar os problemas e dividi-los em
partes simples e mais faceis de resolver, possibilitando também a
retomada da solugéo de um problema em sua totalidade.

Reconhecimento de Padrdo - Compreende identificar as
caracteristicas similares entre problemas para que sejam

solucionados de forma satisfatoria.

Abstragcdo - Constitui em focar nos detalhes importantes e
desconsiderar 0os que ndo séo relevantes, além da organizacdo de

dados de forma que auxilie na resolucdo de problemas.

Algoritmo - O algoritmo abarca um conjunto de instru¢cdes ou
estratégias finitas e bem definidas para a realizacdo de tarefas ou
resolucdo de problemas.

2. Mundo Digital:

A tecnologia no “Mundo Digital” € indispensavel para a compreensao e a

adaptacdo a celeridade das mudancas produzidas pela revolucdo digital. E,

demanda o desenvolvimento de habilidades necessarias para o conhecimento e

equilibrio de seu funcionamento.

O mundo digital é constituido por elementos fisicos (hardware) e virtuais

(software). Dessa forma, a proposta deste curriculo permeia em conceitos

referentes ao funcionamento dos computadores e suas tecnologias. Como: redes e
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internet, ética digital, hardware, software, sistemas operacionais, informacdes (sua
importancia, seguranca, privacidade, representacdo, armazenamento e

distribuicdo),diferentes tipos de interface etc.

3. Cultura Digital:

A Cultura Digital estd ligada ao conjunto de valores, comportamentos,
expressdes artisticas, praticas sociais e modos de vida que surgem da interacao
entre tecnologia digital e sociedade. Dessa forma, a educacdo tem o papel de
possibilitar aos alunos a fluéncia no uso do conhecimento computacional.

Portanto, a proposta constituinte desse eixo tecnolégico nos aproxima da
compreensao das relacdes humanas mediadas por tecnologias e comunicagdes
digitais e em como elas estdo moldando a nossa vida cotidiana e experiéncias

culturais. Os principais conceitos da Cultura Digital séo:

o Letramento digital - Utiliza uma variedade de recursos que nos
auxiliam a compreender como as diferentes linguagens sao
empregadas na comunicacdo. A linguagem digital inclui emaojis,
hashtags, acrébnimos e girias; e a Cultura Digital deu origem as novas
formas de narrativa como blogs, vlogs, webcomics, webséries e

outras midias digitais.

¢ Cidadania Digital - A tecnologia esta presente em tarefas cotidianas,
e ser um Cidadao Digital refere-se a apropriacdo de sua utilizacdo da
melhor forma, com responsabilidade e ética. Além de tratar questdes
de diversidade e inclusdo, considerando como diferentes grupos
sociais sdo representados no ambiente digital.

¢+ Tecnologia e Sociedade - Esta concepgdo concerne aos avangos
das tecnologias da informagdo e da comunicagdo e em como 0S
novos desafios vém transformando a sociedade em sua forma de

trabalhar, pensar e agir.

Avaliacéao
A avaliacdo sera realizada através da observacdo da participacdo dos
alunos nas atividades propostas, a fim de perceber seu desenvolvimento em

relacéo a contrugcédo do conhecimento.
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EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

Educacéo Infantil - Pré-escolar

1° Bimestre
Objeto do . :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento J P g

(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizacdo de
Pensamento Algoritmo uma tarefa de forma clara e ordenada.
Computacional g (EI03CO03) Experienciar a execugdo de algoritmos

brincando com objetos (des)plugados.

(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrénicos (e

néo-eletrénicos), identificando quando estdo ligados
Mundo Digital Hg(r::;’\\llg;e ou desligados (abertos ou fechados).

(EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces
para comunicacdo com objetos (des)plugados.

Cultura Digital

Cidadania Digital

(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira
segura, consciente e respeitosa.
(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de
artefatos computacionais, seguindo recomendacgdes
de 6rgdos de salde competentes.

Tecnologia e
Sociedade

(EIO3ETO01) Estabelecer relagcdes de comparacao
entre objetos, observando suas propriedades.

Educacéao Infantil - Pré-escolar

2° Bimestre
Objeto do . :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento J P g
(EIO3CO04) Criar e representar algoritmos para
Pensamento Algoritmo resolver problemas.
Computacional 9 (EIO3CO05) Comparar solugbes algoritmicas para
resolver um mesmo problema.
. Hardwar 0 3
Mundo Digital ardware e (EIOSETQl) Estabelecer relacdes _de comparacao
Software entre objetos, observando suas propriedades.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando produces bidimensionais e tridimensionais.

(EIO3EOO6)Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas e modos de vida.
(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagcdo a

linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.
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Educacdao Infantil - Pré-escolar
3° Bimestre

EIXO

Objeto do
Conhecimento

Objetivo da aprendizagem

Pensamento
Computacional

Algoritmo

(EIO3C0O06) Compreender decisdes em dois estados
(verdadeiro ou falso).

Mundo Digital

Comunicacéo e
Redes

(EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em
diferentes materiais, resultantes de a¢fes sobre eles,
em experimentos envolvendo fendmenos naturais e
artficiais.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e
agir.

Cidadania Digital

(EI03CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.

Educacdo Infantil - Pré-escolar
4° Bimestre
Objeto do . :
EIX . v rendiz m
(@) Conhecimento Objetivo da aprendizage
(EIO3CO01) Reconhecer padrdo de repeticdo em
Pensamento Reconhecimento |[sequéncia de sons, movimentos, desenhos.

Computacional

de Padrbes

(EIO3ETO05) Classifcar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancgas e diferencas.

Mundo Digital

Representacao de
Dados

(EIO3ETO01) Estabelecer relagdes de comparacao
entre objetos, observando suas propriedades.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de
informacdes para responder a questbes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservacao.

(EIOBEO03) Ampliar as relagbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacdo e cooperacao.
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Ensino Fundamental - 1° Ano

1° Bimestre
Objeto do " :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
Organizagdo de |(EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
Pensamento Objetos considerando diferentes caracteristicas para esta
Computacional | (cor, tipo de figura |organizacéo, explicitando semelhancas (padrdes) e
e tamanho) diferencgas.
(EF01CO04) Reconhecer o que é a informacéo, que
Codificagdo da |ela pode ser armazenada, transmitida como
Informacao mensagem por diversos meios e descrita em varias
linguagens.
Mundo Digital
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
(Datas eletrdnicos, gravacbes em &udio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.

Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utiizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Ensino Fundamental - 1° Ano

2° Bimestre
Objeto do — .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
Pensamento Conceituacdo de [(EF01C0O02) Identificar e seguir sequéncias de passos

Computacional Algoritmos aplicados no dia a dia para resolver problemas.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
. Software recursos digitais (multimeios, animagfes, jogos
Mundo Digital A 9 N( . nae 100t
(Datas eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Cultura Digital

Tecnologia e
Sociedade
(Respeito a

Diversidade)

(EF01CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a importancia
da valorizacdo, do acolhimento e do respeito as
diferencas.

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais  para  pesquisar e  acessar
informacdes, expressar-se critica e criativamente e
resolver problemas.
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Ensino Fundamental - 1° Ano

3° Bimestre
Objeto do . :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
Pensamento Conceituagdo de (EFO1CO003) Rgorga}n}zar e criar sequéncias de
C taci | Algorit passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
omputaciona gorntmos essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
Codificagdo da [|(EFO1CO05) Representar informagdo usando
Informacao diferentes codificages.
Mundo Digital Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital
(Instrumentos e
brincadeiras
Indigenas e
Africanas)

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a constru¢do de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens artisticas.

Ensino Fundamental - 1° Ano

4° Bimestre
Objeto do — .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento J b 9
(EFO1GEOQ9) Elaborar e utilizar mapas simples para
Pensamento localizar elementos do local de vivéncia, considerando

Computacional

Algoritmo

referenciais espaciais (frente e atrds, esquerda e
direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o
corpo como referéncia.

Mundo Digital

Comunicacéo e

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediac¢éo
do professor (leitura compartilhada), textos que

Redes circulam em meios impressos ou digitais, de acordo
com as necessidades e interesses.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.

Cultura Digital

Uso de artefatos
computacionais

(EF01CO06) Reconhecer e
computacionais voltados a atender
pessoais ou coletivas.

explorar artefatos
necessidades
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Ensino Fundamental - 2° Ano

1° Bimestre
Objeto do " :
EIXO Conhjecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento Modelagem de (EF02C001) Criar e comparar modelos
C taci | b'gt (representacfes) de objetos, identificando padrbes e
omputaciona ObJetos atributos essenciais.
Sitema (EF15C0O07) Conhecer o conceito de Sistema
o . | Operacional e sua importancia na integracdo entre
peraciona software e hardware.
Mundo Digital _ _
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Cultura Digital

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais para pesquisar e  acessar
informacdes, expressar-se critica e criativamente e
resolver problemas.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15CO009) Entender que as tecnologias devem ser
utiizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Ensino Fundamental - 2° Ano

2° Bimestre
Objeto do . .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
(EF02MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30
Pensamento ~ elementos, escolhendo até trés variaveis categéricas
. Abstracdo . )
Computacional de seu inte-resse, organizando os dados coletados em
listas, tabelas e graficos de colunas simples.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Mundo Digital Software recurAsqs digitais N(multimez,ios: animagﬁes, jogps
(Datas eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) |softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.
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Cultura Digital

Tecnologia e
Sociedade
(Respeito a

Diversidade)

(EF01CI04) Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a importancia
da valorizagdo, do acolhimento e do respeito as
diferencas.

Letramento Digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemioticos
disponiveis.

Ensino Fu

3° Bimestre

ndamental - 2° Ano

Objeto do o :
EIXO : Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
(EF02CI02) Propor o uso de diferentes materiais para
Pensamento a construcdo de objetos de uso cotidiano, tendo em

Computacional

Decomposicao

vista algumas propriedades desses materiais

(flexibilidade, dureza, transparéncia etc.)

Mundo Digital

Hardware e
Software
(Datas
Comemorativas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacao artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital
(Nomes de
Alimentos de
procedéncia
Indigena e
Africana)

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a constru¢cdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Ensino Fundamental - 2° Ano
4° Bimestre

Objeto do . .
EIX . vV rendiz m
(@) Conhecimento Objetivo da aprendizage
(EFO2GE10) Aplicar principios de localizacdo e
posicdo de objetos (referenciais espaciais, como
Pensamento frente e atras,

Computacional

Algoritmo

esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora)
por meio de representacdes espaciais da sala de aula
e da escola.
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Mundo Digital

Hardware e
Software
(Datas
Comemorativas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EF12LP15) Identificar a forma de composicdo de
slogans publicitarios.

Ensino Fundamental - 3° Ano

1° Bimestre
Objeto do . .
EIXO Jet Objetivo da aprendizagem
Conhecimento
(EFO3CO001) Associar os valores 'verdadeiro' e 'falso’
Pensamento Légica a sentencgas ldgicas que dizem respeito a situacdes do
Computacional computacional |dia a dia, fazendo uso de termos que indicam
negacao.
Sitema (EF15C0O07) Conhecer o conceito de Sistema
o . | Operacional e sua importancia na integracdo entre
peraciona software e hardware.
Mundo Digital Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
(Datas eletrdnicos, gravacdes em &udio e video, fotografia,
Comemorativas) |softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.

Cultura Digital

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais para pesquisar e  acessar
informacdes, expressar-se critica e criativamente e
resolver problemas.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15CO009) Entender que as tecnologias devem ser
utiizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Ensino Fundamental - 3° Ano
2° Bimestre

Objeto do . .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de
Pensamento esbocos de trajetos ou utlizando croquis e maquetes,

Computacional

Abstracdo

a movimenta-cdo de pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo mudancas de direcdo e sentdo, com
base em diferentes pontos de referéncia.
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Mundo Digital

Hardware e
Software
(Datas
Comemorativas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemioticos
disponiveis.

Ensino Fundamental - 3° Ano

3° Bimestre
Objeto do . :
EIX . v rendiz m
(@] Conhecimento Objetivo da aprendizage
(EF03CO03) Aplicar a estratégia de decomposicédo
Pensamento para resolver problemas complexos, dividindo esse

Cmputacional

Decomposicdo

problema em partes menores, resolvendo-as e

combinando suas solugdes.

Mundo Digital

Hardware e
Software
(Datas
Comemorativas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacao artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital
(Ritmos musicais
Indigenas e Afro-

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes

Brasileiras) épocas, favorecendo a constru¢do de vocabulario e

repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Ensino Fundamental - 3° Ano
4° Bimestre
Objeto do o .
EIXO Conhjecimento Objetivo da aprendizagem

Algoritmos com (EF03CO002) Criar e simular algoritmos representados
Pensamento repeticoes em linguagem oral, escrita ou pictogréfica, que
C taci | dici . incluam sequéncias e repeticbes simples com
omputaciona con' Icionais condicdo (iteragbes indefinidas), para resolver

simples problemas de forma independente e em colaboracéo.
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Mundo Digital

Hardware e
Software
(Datas
Comemorativas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital

(EFO3LP21) Produzir anuncios publicitarios, textos de
campanhas de conscientizacdo destinados ao publico
infantil, observando o0s recursos de persuasao
utilizados nos textos publicitarios e de propaganda
(cores, imagens, slogan , escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho e tipo de letras, diagramacao).

Ensino Fundamental - 4° Ano

1° Bimestre
Objeto do . :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento J P g

(EF04CO002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou

Pensamento Matrizes e dlgl_tal que podem ser representadqs sitraves de
. . registros que estabelecem uma organizacdo na qual

Computacional Registros .

cada componente é identificado por um nome,
fazendo manipulagfes sobre estas representacdes.

Codificagéo da

(EF04CO004) Entender que para guardar, manipular e
transmitir dados deve-se codifica-los de alguma forma

informacao que seja compreendida pela maquina (formato digital).
Mundo Digital
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [Softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.
Ensino Fundamental - 4° Ano
2° Bimestre
Objeto do — .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis
Pensamento Algoritmo categéricas e numéricas e organizar dados coletados
Computacional 9 por meio de tabelas e gréaficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Mundo Diaital Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
9 (Datas eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.
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Cultura Digital

Letramento Digital
(Dicionario de
palavras Indigenas
e Africanas no
Nnosso vocabulario)

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemioticos
disponiveis.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional
(Senhas, Phishing
e Login/logout)

(EF15CO009) Entender que as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Ensino Fu

3° Bimestre

ndamental - 4° Ano

EIXO Objetp ele Objetivo da aprendizagem
Conhecimento
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
Algoritmo cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Pensamento (Receitas de especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Computacional |origem Africanas e |indigenas, africanas e europeias, de diferentes

Indigenas)

épocas, favorecendo a constru¢cdo de vocabulério e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Mundo Digital

Hardwares e
Softwares
(Estamparias
Africanas e
grafismos
Indigenas)

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Cultura Digital

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional
(Fake News e perfil
falso)

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.
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Ensino Fundamental - 4° Ano

4° Bimestre
Objeto do " :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g
Pensamento ~ (EF35LP04) Inferir informacdes implicitas nos textos
. Abstracdo .
Computacional lidos.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
. Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
Mundo Digital (Datas eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.
Uso das
Tecnologias EF04CO006 U dif t f t
- Computacionais ( ; ) . sar.duerentes Jerramentas
Cultura Digital Gé Textual computacionais para criagdo de conteudo (textos,
( en.er(? . extua - apresentacg0es, videos etc.).
Historia em
Quadrinhos)

Ensino Fundamental - 5° Ano
1° Bimestre

Objeto do — .
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento J P 9
Pensamento Logica (EFO5C003)  Realizar  operagBes de negagdo,
Computacional computacional |conjuncdo e disjungdo sobre sentencas légicas e
P (Numerais) valores 'verdadeiro' e 'falso'.

Mundo Digital

Arquitetura de

(EFO5CO05) Identificar os componentes principais de
um computador (dispositivos de entrada/saida,

computadores processadores e armazenamento).
Armazenamento |(EFO5CO06) Reconhecer que os dados podem ser
de dados armazenados em um dispositivo local ou remoto.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) |softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.
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Ensino Fundamental - 5° Ano

2° Bimestre
Objeto do " :
EIXO J . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento
_ (EFO5CO004) Criar e simular algoritmos representados
Pensamento Algoritmos com [em linguagem oral, escrita ou pictografica, que
c taci | selecéo incluam  sequéncias, repeticbes e  sele¢bes
omputaciona condicional condicionais para resolver problemas de forma
independente e em colaboracgéo.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Mundo Digital Software recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
(Datas eletrbnicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
Comemorativas) [softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Cultura Digital

Letramento Digital
(Dicionario de
palavras Indigenas
e Africanas no
nosso vocabulario)

(EF15LPO08) Utilizar software, inclusive programas de
edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemioticos
disponiveis.

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional
(Senhas, Phishing
e Login/logout)

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utiizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Ensino Fundamental - 5° Ano

3° Bimestre
Objeto do . :
EIXO . Objetivo da aprendizagem
Conhecimento : P g

' (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
Algoritmo cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Pensamento (Receitas de especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Computacional |origem Africanas e |indigenas, africanas e europeias, de diferentes

Indigenas)

épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens artisticas.
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Hardwares e

Softwares (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
(Estamparias recursos digitais (multimeios, animacfes, jogos
Africanas e eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
grafismos softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.
Indigenas)
Mundo Digital
Seguranca e
responsabilidade ,
no uso da (EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
tecnologia utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
9 | respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
computacional _|vigentes.
(Fake News e perfil
falso)
Ensino Fundamental - 5° Ano
4° Bimestre
Objeto do . .
EIXO Conhjecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento Abstracio (EF35LP04) Inferir informacdes implicitas nos textos
Computacional & lidos.
Hardware e (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Mundo Diaital Software recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
9 (Datas eletrdnicos, gravacdes em &udio e video, fotografia,
Comemorativas) |softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.
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ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS E NCEJA

A presenca da tecnologia na sociedade contemporanea € uma realidade, e este
permeia todos os aspectos da vida cotidiana, transformando a forma como nos
comunicamos, trabalhamos, aprendemos e nos relacionamos. Nesse cenario, torna-se
indispensavel preparar os estudantes para lidar de maneira critica, ética e produtiva com
os desafios e possibilidades da era digital (Vieira et al., [s. d.]).

Como espaco de construcdo e disseminacdo de saberes, valores e praticas, a
escola tem o papel de promover experiéncias que favorecam a compreensao e a
participagdo ativa na cultura digital. Cabe-lhe, portanto, oferecer aos estudantes
oportunidades para vivenciar, de forma plena e consciente, o uso das tecnologias e das
redes digitais.

O Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, que definiu o arcabouco do
ensino de Educacdo Digital, que posteriormente foi detalhado e reforcado pela
Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, institui as normas do Complemento
Computacdo da BNCC, objetivando a inclusdo da computacdo e da inclusdo digital no
curriculo, nas diferentes modalidades de ensino, buscando formar estudantes capazes
de interagir com as tecnologias, sendo atuantes na era da informacao e compreendendo
seus impactos.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, as habilidades de Informatica Educativa
serdo incorporadas ao planejamento anual dos professores das disciplinas, de forma
sistematica, transversal e contextualizada. Essa integracao visa consolidar e aprofundar
as competéncias digitais jA desenvolvidas nos anos anteriores, fortalecendo a relacéo
entre tecnologia, aprendizagem e resolucao de problemas do cotidiano.

Na Educacdo de Jovens e Adultos (NCEJA), as estratégias voltadas ao
desenvolvimento das habilidades de Informatica Educativa consideram as
especificidades desse publico, reconhecendo e valorizando seus saberes prévios e
experiéncias de vida. As habilidades serdo parte integrante do planejamento anual dos
docentes da modalidade, assegurando que a tecnologia seja utilizada como instrumento
de inclusdo, ampliacdo de oportunidades e fortalecimento das aprendizagens,

respeitando o0 ritmo e as necessidades individuais dos estudantes.
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Ensino Fundamental — Anos Finais —6° Anos de Escolaridade

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO001) Classificar informacdes,
Programacéo |Tipos de dadosfagrupando-as em cole¢cdes (conjuntos) e
associando cada colegao a um “tipo de dados”.
Pensamento
Computacional Estratégias de (EFO6CO04) Construir solu¢des de problemas
2 . ~ |lusando a técnica de decomposicdo e
solub(;lao de |Decomposicdo automatizar tais solugbes wusando umal
probiemas linguagem de programacéo.
Sistemas (EF69CO10) Entender como é a estrutura €
Mundo Digital dls;[rrwl'?eurlr?eots € Internet funcionamento da internet.
(EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologial
Uso de Tecnologia |na sociedade, compreendendo criticamente o
Cultura Digital | tecnologia digital e caminho da producéo dos recursos bem como
computacionais|sustentabilidade |aspectos ligados a obsolescéncia e &
sustentabilidade.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 6° Anos de Escolaridade
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
aborar  algoritmos  que
(EF69CO02)  Elab Igorit
envolvam instru¢des sequenciais, de repeticao
e de selecdo usando uma linguagem de
rogramacao.
Pensamento ~ | Linguagem de pred ¢
. Programacgéo =
Computacional programagao
escrever com precisdo 4
(EFO6CO03) D precisa
solucdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solucao descrita.
Armazenament - .
oe Gestao de (EFO6CO08) Compreender e utilizar diferentes
Mundo Digital T A dad formas de armazenar, manipular, compactar e
rggfjrg:jssso ados recuperar arquivos, documentos e metadados.
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Ensino Fundamental — Anos Finais —6° Anos de Escolaridade

3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO01) Classificar informacdes,
Tipos de dadosfagrupando-as em colecdes (conjuntos) e
associando cada colecdo a um “tipo de dados”
Pensamento ~ .
C taci | Programacéo (EF06C002) Elaborar  algoritmos  que
Oomputaciona envolvam instru¢des sequenciais, de repeticao
Linguagem de e de selecdo usando uma linguagem de
ro0ramaca programacao.
programagao (EFO6CO03) Descrever com precisdo 4
solucdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solugéo descrita.
(EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologial
Uso de Tecnologia |na sociedade, compreendendo criticamente o
Cultura Digital | tecnologias digital e caminho da producéo dos recursos bem como
computacionais| sustentabilidade |aspectos ligados a obsolescéncia e 4
sustentabilidade.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 6° Anos de Escolaridade
4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO02)  Elaborar  algoritmos  que
~ | Linguagem de |envolvam instru¢des sequenciais, de repeticdo
Programagao programacdo |e de selecdo usando uma linguagem de
programacao.
Pensamento
Computacional _ y
Estratégias de (EFO6CO04) C,ons_truw solucdes de pr(_)blemas
solucio de | Decomposicao usando ~a técnica de decomposicdo €
bl automatizar tais solu¢bes wusando uma
probliemas linguagem de programacéo.
Uso de (EF06CO10) Analisar o consumo de tecnologial
t : Tecnologia |na sociedade, compreendendo criticamente o
ecnologias digital o d JucEo d b
tacionais igital e caminho da produc&o dos recursos bem como
compu sustentabilidade jaspectos ligados & obsolescéncia e &
sustentabilidade.
Cultura Digital

Seguranca e
responsabilida
de no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

(EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem
apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o respeito.
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Ensino Fundamental — Anos Finais — 7° Anos de Escolaridade

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO01) Classificar informacoes,
Tipos de dadosfagrupando-as em  coleges(conjuntos) e
associando cada colegao a um tipo de dados’.
Pensamento ~ . i
' Programacéo |Propriedade de (EFO7CO02) Analisar programas para detectar
Computacional rafos e remover erros, ampliando a confian¢a na sual
9 correcao.
Andlise de |(EFO7CO04) Explorar propriedades basicas de
programas [grafos.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 7° Anos de Escolaridade
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO7CO03) Construir solucdes|
computacionais de problemas de diferentes
Projetos com [areas do conhecimento, de forma individual e
programacdo [colaborativa, selecionando as estruturas de
Pensamento N dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
. Programacao articulando saberes escolares.
Computacional
Propriedades [(EFO7CO04) Explorar propriedades basicas de
de grafos |grafos.
Armazenament Protocolos de
Mundo Diaital oe transmissdo (EFO7CO06) Compreender o papel de
9 transmissao de protocolos para a transmissdo de dados.
em redes
dados
(EF69CO12) Analisar o consumo de tecnologial
Tecnologia |na sociedade, compreendendo criticamente o
digital e caminho da producdo dos recursos bem como
sustentabilidade |aspectos ligados & obsolescéncia e @
- Uso d? sustentabilidade.
Cultura Digital | tecnologias

computacionais

Producéo
Digital

(EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de
forma individual ou colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web sites) usando recursos
da tecnologia.
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Ensino Fundamental — Anos Finais — 7° Anos de Escolaridade

3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento N . (EF69CO001) Classificzilr infgrmagc”)es,
C tacional Programacéo (Tipos de dadosfagrupando-as em colecdes (conjuntos) e
omputaciona associando cada colegao a um ‘tipo de dado’.
(EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de
Uso de Producdo [forma individual ou colaborativa, produtos
Cultura Digital tgcnolc_)glas_ Digital (videos, podcasts, web sites) usando recursos
eaucacionais de tecnologia.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 7° Anos de Escolaridade
4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Usode | Impactos da loo™ae e Ce e computadores. o
tg,'cnolc_)glas_ Telgnqlo?la eletrbnicos, bem como sua relagcdo com 4
eaucacionais igita sustentabilidade.
Cultura Digital
Seguranca e :
9 (;__ Tecnologia |(EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem
responsabilida - ) . :
d e no uso da digital e apropriadas ao se comunicar em ambiente
. sociedade |digital, considerando a ética e o respeito.
tecnologia
Ensino Fundamental — Anos Finais —8° Anos de Escolaridade
1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO01) Classificar informacdes,
Tipos de dadosfagrupando-as em colecdes (conjuntos) e
associando cada cole¢é@o a um “tipo de dados”
Pensamento Proaramacio . .
Computacional g G (EF08C_002)_ Criar solugdes de proble_mas para|
Pro x~ [0S quais seja adequado o uso de listas para
gramacao . ~ i
. descrever suas informacdes e automatiza-las
com listas e , ~
~ usando uma linguagem de programacéo,
recursao empregando ou ndo a recursdo como uma
técnica de resolver o problema.
Sistemas (EF69CO10) Entender como é a estrutura e
Mundo Digital dls;[gtbeli':eots € Internet funcionamento da internet.
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Cultura Digital

Seguranca e

responsabilida

d e no uso da
tecnologia

Tecnhologia
digital e
sociedade

(EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem
apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o respeito.

Ensino Fundamental — Anos Finais —8° Anos de Escolaridade

2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF08CO02) Criar solugfes de problemas paral
0S quais seja adequado o uso de listas paral
descrever suas informa¢fes e automatiza-las
usando uma linguagem de programacéo,
Programacéo empregando ou ndo a recursdo como uma
Pensamepto Programacédo | com listas e [técnica de resolver o problema.
Computacional ~
recursao

(EFO8COO01) Construir solu¢des de problemas
usando a técnica de recursao e automatizar
tais solugbes usando uma linguagem de
programacao.

Cultura Digital

Seguranca e

responsabilida

d e no uso da
tecnologia

Redes sociais
e seguranca da|
informagéo

(EFO8CO07) Compartilhar informacdes por|
meio de redes sociais, compreendendo a sual
dindmica de funcionamento, de forma
responsavel e avaliando sua confiabilidade,
considerando o respeito e a ética.

Ensino Fundamental — Anos Finais — 8° Anos de Escolaridade

3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento ~ Algoritmos  |(EF08CO03) Utilizar algoritmos classicos de
Computacional Programacao classicos [manipulacéo sobre listas.
Seguranca e L : . "
9 Ga Redes sociais |(EFO8CO09) Analisar criticamente as politicas
responsabilida o :
e seguranca dajde termos de uso das redes sociais e demais
denousoda | ~
. informacgdo [plataformas.
tecnologia
Cultura Digital
Uso dg Uso critico das (EFO8CQ11) Avalle}r a precisao, relevancia,
tecnologias adequacao, abrangéncia e vieses que ocorrem

computacionais

midias digitais

em fontes de informacé&o eletrdnica.
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Ensino Fundamental — Anos Finais — 8° Anos de Escolaridade

4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO8CO04) Construir solucdes
computacionais de problemas de diferentes
Pensamento Programacao Projetos com [areas do conhecimento, de forma individual €
Computacional g ¢ programacdo [colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
o Uso de_ Uso critico das (EFOSCO}l) Avaha}r a precisao, relevancia,
Cultura Digital | tecnologias midi .~ ladequacdo, abrangéncia e vieses que ocorrem
computacionais 1d1as SOCIAIS oy fontes de informacéao eletrénica.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 9° Anos de Escolaridade
1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Sistemas (EF69CO10) Entender como é a estrutura €
Mundo Digital dls'FrlbU|dos e Internet  ncionamento da internet
internet
(EF09COQ7) Avaliar aplicagBes e implicacbes
politicas , socioambientais e culturais das
tecnologias digitais para propor alternativas
aos desafios do mundo contemporéneo,
Segurangg_e Tecnologia incluindo aqueles relativos ao mundo do
- responsabilida e trabalho.
Cultura Digital de no uso da digital e a
sociedade

tecnologia

(EFO9COO08) Discutir como a distribuicdo
desigual de recursos de computacdo em uma
economia global levanta questdes de
equidade, acesso e poder.
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Ensino Fundamental — Anos Finais —9° Anos de Escolaridade

2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF09CO010) Avaliar a veracidade,
Uso de ‘ credibilidade e relevancia da informacdo em
tecnologias Q_ufalldade~da seus diferentes formatos, sendo capaz de
computacionais INfOormacgao  fiqentificar o propdsito pelo qual foi
disseminada.
Cultura Digital , L o
(EFO9CO07) Avaliar aplicagcbes e implicagbes
Seguranca e Tecnologia politicas, socioambientais e culturais das
responsabilidad dicital e tecnologias digitais para propor alternativas
e no uso da g dad aos desafios do mundo contemporaneo,
tecnologia sociedade  finciuindo agueles relativos ao mundo do
trabalho.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 9° Anos de Escolaridade
3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
_|(EF09CO01) Criar solucdes de problemas para
Pensamento Programagéao |os quais seja adequado o uso de Arvores e
c tacional Programacéo | usando grafos |grafos para descrever suas informacdes e
omputaciona e arvores. [|automatiza-las usando uma linguagem de
programacao.
Armazenamento x (EF69CO08) Compreender e utilizar diferentes
. L Gestéo de .
Mundo Digital | e Transmisséao Dad formas de armazenar, manipular, compactar e
de dados ados recuperar arquivos, documentos e metadados.
Ensino Fundamental — Anos Finais — 9° Anos de Escolaridade
4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF69CO06) Comparar diferentes casos
o particulares  (instdncias) de um mesmo
Pensamento Estratégias de problema, identificando as semelhancas ¢
C tacional solucdo de |[Generalizacao [diferencas entre eles, e criar um algoritmo para|
Omputaciona problemas resolver todos, fazendo uso de variaveis
(parametros) para permitir o tratamento de
todos os casos de forma genérica.
Seguranca e (EFO9COQ9) Criar ou utilizar conteldo em
Cultura Diaital responsabilida| Autoriaem |meio digital, compreendendo questbes éticas
g de nousoda | meio digital [relacionadas a direitos autorais e de uso de

tecnologia

imagem.
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Ensino Fundamental — NCEJA |

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento | Conceituag&o de Algoritmos (EFOlCOOlz) Igentlflcard_e seg(LjJ_lr sequenmasI de
Computacional passos aplicados no dia a dia para resolver
problemas.
Ensino Fundamental — NCEJA |
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO1COO03) Reorganizar e criar sequéncias
Pensamento | Conceituacdo de Algoritmos [de passos em meios fisicos ou digitais,
Computacional relacionando essas sequéncias a palavra
‘Algoritmos’.
Ensino Fundamental — NCEJA |
3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO1CO04) Reconhecer o que é a
informacdo, que ela pode ser armazenada,
transmitida como mensagem por diversos
meios e descrita em varias linguagens.
Mundo Digital | Codificagdo da Informacgéo
(EFO1COO05) Representar informacdo usando
diferentes codificacdes.
Ensino Fundamental — NCEJA |
4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Uso de artefatos (EF01CO06) Reconhecer e explorar artefatos
computacionais computacionais voltados a atender
necessidades pessoais ou coletivas.
Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EF01COOQ7) Conhecer as possibilidades de
uso seguro das tecnologias computacionais
para protecdo dos dados pessoais e para
garantir a propria seguranca.
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Ensino Fundamental —= NCEJA I

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO2C0O02) Criar e simular algoritmos
) _ representados em linguagem oral, escrita ou
Pensamento Algorltmos_com repeticoes pictogréxfica_m,~ cons_truidos _como sequ_ér_lcias
Computacional simples com repeticBes simples (iteracdes definidas)
P com base em instrucdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisdo da
instrug&o impacta na execugao do algoritmo.
(EF02COO03) Identificar que  maquinas
. ~ P diferentes executam conjuntos préprios de
Mundo Digital Instru¢ao de maquina instrucbes e que podem ser usadas para
definir algoritmos.
Ensino Fundamental — NCEJA Il
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF02CO004) Diferenciar componentes fisicos
Mundo Digital Hardware e software (hardware) e programas que fornecem as
instrucdes (software) para o hardware.
Ensino Fundamental — NCEJA I
3° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
o Uso de artefatos (EF02CO05) Reconhgcer as caractgrlst_lcas €
Cultura Digital taci : usos das tecnologias computacionais no
computacionais cotidiano dentro e fora da escola.
Ensino Fundamental — NCEJA I
4° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem

Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EFO2CO06) Reconhecer os cuidados com &
seguranca no uso de dispositivos
computacionais.
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Ensino Fundamental — NCEJA Il

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO3C0O02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Pensamento Algoritmos com repeticdes |pictografica, que incluam sequéncias e
Computacional condicionais simples repeticdes simples com condi¢do (iteragcBes
indefinidas), para resolver problemas de formal
independente e em colaboracéo.
(EFO3CO06) Reconhecer que, para um
- . computador realizar tarefas, ele se comunica|
Mundo Digital Interface fisica com o mundo exterior com o uso de interfaces
fisicas (dispositivos de entrada e saida).
Ensino Fundamental — NCEJA I
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO3CO03) Aplicar a estratégia de
Pensamento o decomposu;ag _para resolver  problemas
Computacional Decomposigcao complexos, dividindo esse problema em partes,
P menores, resolvendo-as e combinando suas
solucdes.
Ensino Fundamental — NCEJA IV
1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Uso de tecnologias (EFO4CO06) Usar diferentes ferramentas
Cultura Digital computacionais computacionais para criacdo de conteldo
(textos, apresentacges, videos etc.).
Ensino Fundamental — NCEJA IV
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
- (EF04COO08) Reconhecer a importancia de
Cultura Digital Seguranca e responsabilidade verificar a confiabilidade das fontes de

no uso da tecnologia

informacdes obtidas na Internet.
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Ensino Fundamental = NCEJA V

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO5CO05) Identificar os componentes
- . principais de um computador (dispositivos de
Mundo Digital | Arquitetura de computadores entrada/saida, brocessadores o
armazenamento).
Ensino Fundamental - NCEJA V
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO5CO06) Reconhecer que os dados podem
Armazenamento de dados |[ser armazenados em um dispositivo local ou
remoto.
Mundo Digital
(EFO5CO07) Reconhecer a necessidade de
Sistema operacional um sistema operacional para a execucdo de
programas e gerenciamento do hardware.
Ensino Fundamental — NCEJA VI
1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO6CO01) Classificar informacdes,
CPensatme_nto | Programacéo (Tipos de dadosfagrupando-as em colecdes (conjuntos) e
omputaciona associando cada colegao a um ‘tipo de dados’.
Ensino Fundamental — NCEJA VI
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Pensamento | EStratégias de sando & téonica de. decomposigio <
Computacional solucéo de  |Decomposicao automatizar tais solugdes usando uma|
problemas

linguagem de programacao.
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Ensino Fundamental = NCEJA VII

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EFO7CO03) Construir solucdes
computacionais de problemas de diferentes
Pensamento Programacso Projetos com [areas do conhecimento, de forma individual e
Computacional g ¢ programacédo [colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
Ensino Fundamental — NCEJA Vi
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Armazenament Protocolos de
- oe . ~ _ |(EFO7CO06) Compreender o papel de
Mundo Digital Transmissao comunicacao protocolos para a transmisséo de dados.
em redes
de dados
Ensino Fundamental — NCEJA VI
1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Sistemas (EFO8CO06) Entender como € a estrutura €
Mundo Digital dlsf[rlbwdos e Internet  ncionamento da internet.
internet
Ensino Fundamental — NCEJA VIl
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Seguranca e
9 Ga Seguranca em [(EFO8CO10) Discutir  questbes  sobre
. .. | responsabilida . e .
Cultura Digital d q ambientes |[seguranca e privacidade relacionadas ao uso
€ no uso da virtuais dos ambientes virtuais.

tecnologia
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Ensino Fundamental — NCEJA IX

1° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
(EF09C002) Construir solugBes
computacionais de problemas de diferentes
Pensamento Programacio Projetos com Jareas do conhecimento, de forma individual e
Computacional 9 & programacdo [colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
Ensino Fundamental — NCEJA IX
2° Bimestre
Eixo Objeto do Conhecimento Objetivo da aprendizagem
Sistemas ;
. T Seguranga |(EF09C0O04) Compreender o funcionamento
Mundo Digital dls;[rr:?elilr?eots € cibernética [de malwares e outros ataques cibernéticos.
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REFERENCIAL CURRICULAR DO MUNICIPIO DE ITAGUAI
EDUCACAO INFANTIL

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Na primeira etapa da Educacdo Basica, e de acordo com 0S eixos
estruturantes da Educacao Infantil (interagbes e brincadeiras), devem ser
assegurados seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento para que a
crianga tenha condicdo de aprender e se desenvolver.

« Conviver com outras criangcas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
mantendo o respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

* Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando o acesso as
producdes culturais, aos conhecimentos, a imaginacdo, a criatividade, as
experiéncias: emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

 Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento da
gestdo da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacao
das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais
e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando
conhecimentos, decidindo e se posicionando.

» Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocoes,
transformacdes, relacionamentos, histdrias, objetos e os elementos da natureza
tanto na escola quanto fora dela; dessa forma, ampliando seus saberes sobre a
cultura em suas diversas modalidades: artistica, escrita, cientifica e tecnoldgica.

« Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, duavidas, hipéteses, descobertas, opinibes e
guestionamentos por meio de diferentes linguagens.

» Conhecer e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma
imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias
de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar
e em seu contexto familiar e comunitério.

Considerando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento, foram
estabelecidos cinco campos de experiéncias, nos quais as criangas podem
aprender e se desenvolver:

* O eu, o outro e 0 nos;
» Corpo, gestos e movimentos;
* Tragos, sons, cores e formas;
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* Escuta, fala, pensamento e imaginagéo;
» Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes.

Em cada campo de experiéncias, sao definidos objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento de acordo com trés grupos por faixa etéria.

Bebés (zero a 1 ano e 6 meses) - Creche
Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) - Creche
Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses) — Pré-Escola

Cada habilidade ¢é identificada por um cédigo alfanumeérico.

EI02TS01

e O primeiro par de letras indica a etapa de Educacao Infantil.
e O primeiro par de numeros indica o grupo por faixa etaria:
01 = Bebés (zero a 1 ano e 6 meses);
02 = Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses);
03 = Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).
e O segundo par de letras indica o campo de experiéncias:
EO = O eu, o outro e 0 nos;
CG = Corpo, gestos e movimentos;
TS = Tragos, sons, cores e formas;
EF = Escuta, fala, pensamento e imaginacao;
ET = Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes.
e O ultimo par de numeros indica a posi¢ao da habilidade na numeracao
sequencial do campo de experiéncias para cada grupo/faixa etéaria.

A numeragdo sequencial dos cdodigos alfanuméricos ndo sugere ordem ou
hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

Relacionando-se aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento foram
incluidos os contetdos correspondentes.

Entendendo que os alunos possuem ritmos de aprendizagem muito diferentes
uns dos outros, as graduacbes das complexidades devem acompanhar o
desenvolvimento de cada individuo.

Os saberes e conhecimentos a serem trabalhados foram identificados
relacionando-os aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Conforme
expresso anteriormente, essa opcédo busca garantir o direito da criangca ao
conhecimento sistematizado, enfatizando a intencionalidade no planejamento do
professor.
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REFERENCIAL CURRICULAR -

Educacéao Infantil

BERCARIOS E NIVEL |

1° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

(EIOLEOO1) Percerber que as suas acdes tém efeitos nas
outras criancas e nos adultos.

Adaptacao
(EIO1EOO04IT-01) Sentir-se seguro nos momentos de
Acolhi cuidados pessoais e comunicacdo com os adultos e outras
colhimento criancas.
O eu,
0 outro Eu/ldentidade (EI0LEOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu
€ 0 nos corpo nas brincadeiras e interac8es das quais participa.
Conhecendo e espago escolar (EIO1EOO03) Interagir com criangas da mesma faixa etaria e
adultos ao explorar espagos, materiais, objetos, brinquedos.
Inteligéncia emocional . . . B
(sentimentos e valores) (EIQlEOO4) Comunicar neces&dades, desejos e emocdes,
utilizando gestos, balbucios e palvras.
(EI0O1EF01) Reconhecer quando é chamado pelo nome e
Nome préprio/nome dos colegas (Quem sou eu?) reconhecer os nomes de pessoas com quem convive.
(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de
Historias: simples, dramatizagdes e masicas |poemas e a apresentacdo de musicas.
(EI0LEF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou
Escuta, fala, Contacéo de histéria contadas, observando ilustragces e o0s movimentos de
pensamento e Motricidade leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de
imaginacao virar as paginas).
_ Expresséo oral _ (EIO1EFO05) Imitar as variacbes de entonacdes e gestos
Sons: Imitagé@o de sons e expressao facial realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar.
Brincadeiras dirigidas (EIO_1EF06) Comunicar-se gom outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de
expressao.
(EIOLETO1) Explorar e descobrir as proporiedades de
. objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura e
Os sentidos
texturas.)
Espagos, Causa e efeito (EIO1ETO02) Exp_lorar _ relacbes de causa e efeito
tembos (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na
_p ’ interacdo com o mundo fisico.
quantidades,
relacdes e Elementos da natureza
transformacoes Eu e 0 meio ambiente (EIOLETO3) Explorar o ambiente pela acdo e observacio,

manipulando, experimentando e fazendo descobertas.

Resolucgdes de problema

Nocdes de opostos

(EIOLETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o
espaco por meio de experiéncias de deslocamentos de si e
dos objetos.

Tamanho (grande/pequeno)
Quantidade (muito/pouco)
Formas geométrica: circulo

(EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhancas entre eles.
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Corpo, gestos e
movimentos

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

Esquema corporal
Equilibrio
Lateralidade

(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir
corporalmente emoc0@es, necessidades e desejos.

Orientacao espacial e corporal

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas
brincadeiras e interacdes em ambientes acolhedores e
desafiantes.

Expresséao corporal

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras criangas,
adultos e animais.

Alimentacé&o

(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da
promog¢éo do seu bem estar.

Coordenacédo motora

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e
lancamento, ampliando suas possibilidades de manuseio de
diferentes materiais e objetos.

Tragos, sons,
cores e formas

O fazer artistico e musical

(EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e
com objetos do ambiente.

Apreciacdo em artes visuais e musicais

(EI01TSO02) Tracar marcas gréaficas, em diferentes suportes,
usando instrumentos riscantes e tintas.

TRABALHAR (EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais
TODOS 0OS para acompanhar brincadeiras cantadas, cangées, musicas
BIMESTRES Sons: identificac&o e producéo e melodias.
BERCARIOS E NIVEL |
2° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Autonomia
Combinados de convivio social

(EIOLEOO01) Perceber que suas agbes tém efeitos nas
outras criancas e nos adultos.

(EIO1EOO2)Perceber as possibilidades e os limites de seu
corpo nas brincadeiras e interagfes das quais participa.

O eu, Brincadeiras dirigidas
0 outro
e o nés (EIO1EOQ5) Reconhecer seu corpo e expressar suas
Higiene sensacbes em momentos de alimentacdo, higiene,
brincadeiras e descanso.
E F.aT]”I? i (EIO1EOQ6)Interagir com outras criangas da mesma faixa
u & minha familia etaria e adultos, adaptando-se ao convivio social.
R ) (EIOLEF02) Demonstrar interesse ao ouvir poemas e a
Geéneros textuais apresentacéo de musicas.
Elementos visuais da histéria (EIOLEF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de
histdrias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.
Escuta, fala,
pensamento e ~
. . ~ Expresséao corporal
imaginagéo

(EIO1EFOQ5) Imitar as variacbes de entonacbes e gestos
realizados pelos adultos ao ler historias e ao cantar.

Histoérias e narrativas

(EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de
expressao.
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Espacos,

Cores primarias

(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos
e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

(EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela acdo e observacéo,

Os sentidos manipulando, experimentando e fazendo descobertas.
tempos,
quantidades,
relagoeS(E Nog&o de opostos: (EIOLETO4) Ma_nlpular, eprerlr_nentar, arrumar e explorar_ o]
transformacgoes espaco por meio de experiéncias de deslocamentos de si e
dentro e fora :
dos objetos.
Forma geométrica: quadrado (EIO1ETO5) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhancas entre eles.
BERCARIOS E NIVEL |
3° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Conteltdo

Habilidades/ competéncias

Inteligéncia Emocional: valores

(EI01EOOQ3) Interagir com criancas da mesma faixa etéria e
adultos ao explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos.

Comunicacao pré-verbal

(EI0LEO04) Comunicar necessidades, desejos e emogoes,

Oeu (gestos e balbucio) utilizando gestos, balbucios, palavras.
0 outro
€0 nos EIOLEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas
Partes do corpo sensacdes em momentos de alimentagdo, higiene,
(cabega, tronco e membros) brincadeira e descanso.
] o (EIOLEOO05IT-01) Proporcionar momentos de
Autoestima e afetividade desenvolvimentos da autoestima e afetividade com adultos
e outras criangas.
(EI0O1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou
contadas, observando ilustragces e o0s movimentos de
Histri i leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de
istérias e narrativas virar as paginas).
Escuta, fala,
pensamentos e Exploragao das Vanag("jes em (EIOlEFOS) Imitar as Varia(;f)es de entonaqﬁes e geSIOS
imaginag&o cancdes realizados pelos adultos ao ler histérias e ao cantar.
o . (EIO1EFQ7) Conhecer e manipular materiais impressos e
Compreensao visual e auditiva audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi,
jornal, cartaz, CD, tablete etc.).
Os sentidos (EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos
e materiais (odor, cor, sabor, temperatura e texturas).
Percepcéo tatil:
Texturas _
aspero/ liso/ macio/ duro (EIO1ET02) Explorar relacbes de causa e efeito
Espacos Temperatura (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na
’ . interacdo com o mundo fisico.
tempos, quente/ frio
gquantidades,
relac;oes? o (EIOLETO03) Explorar o ambiente pela acdo e observacéo,
transformacoes Animais manipulando, experimentando e fazendo descobertas.

Formas geométricas:
Triangulo

(EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados para
comparar as diferencas e semelhancas entre eles.
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BERCARIOS E NIVEL |

4° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Respeito as diferencas
Diversidade Cultural

(EIO1EOO01) Perceber que suas acfes tém efeitos nas
outras criancas e nos adultos.

O eu,
0 outro _ (EIO1EOO02)Perceber as possibilidades e os limites de seu
e 0 nés Linguagem corporal corpo nas brincadeiras e interag@es das quais participa.
Atividades em grupo
(musica, danca e jogos) (EIO1EOQO06) Interagir com criangas da mesma faixa etaria e
adultos, adaptando-se ao convivio social.
Histérias e narrativas (EIOLEF04) Reconhecer elementos das ilustragbes de
histérias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.
Repeticdo musical (EIO1EFO05) Imitar as variacbes de entonacdes e gestos
Escuta. fala realizados pelos adultos ao ler histérias e ao cantar.
pensamento e " .
. S géneros textuais o _
Imaginagao (parlendas, poemas, trava-linguas) (EIOLEFO08) Participar de situactes de escuta de textos em
’ ’ diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos,
receitas, quadrinhos, anuncios etc.).
Manuseio de diferentes suportes
de éscrlta . (EIO1EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e
( coordenacéo motora fina) suportes de escrita.
(EIO1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos
Os sentidos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).
Cores secundarias ) )
(EIOLETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o
espaco por meio de experiéncias de deslocamentos de si e
o dos objetos.
NocoOes de Opostos:
ESDacos Textura - mole/duro
i Pacos, Quantidade:
empos, mais/menos/muito/pouco/ (EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados para
quantidades, mesma quantidade comparar as diferencas e semelhancas entre eles.
relacdes e . .
~ Forma - igual/ diferente
transformacodes

Forma Geométrica:
Retangulo

Jogos e brincadeiras

(EIO1ETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos
nas interagcbes e brincadeiras (em dancas, balancos,
escorregadores etc.

Estruturacéo temporal
Espacos e posigéo:
antes, depois, daqui a pouco, hoje, amanha,
em cima, embaixo, ao lado, atras, em frente.

(EIO1ETO1IT-01) Vivenciar conceitos béasicos de tempo e
espaco.
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Nivel Il e 11l
1° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Adaptacao
Higiene

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade
na interacdo com criancas e adultos.

Eu/ Identidade

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga
em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

O ey,
0 OUttO (EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com
€ onos Conhecendo o0 espaco escolar criancas da mesma faixa etaria e adultos.
Inteligéncia emocional:
Sentimentos (EIO2ZEO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
Valores buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
Respeito as diferencas
Diversidade Cultural
(EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando
Roda de conversa seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
(EIO2EFO02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
Habilidade motora fina e ampla rimas e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.
(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a
leitura de historias e outros textos, diferenciando escrita de
Histérias ilustracdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-
leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda
Escuta, fala, para a direita).
pgnsarnento e _ (EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
Imaginacao DramatizacOes histéria narrada, identificando cenérios, personagens e
principais acontecimentos.
Géneros textuais (EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de
Apresentacio das vooais escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
P A Eg L O U 9 textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes
P de sala, cardapios, noticias etc.)
Evolucado do Grafismo (EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
(trabalhar em todos os bimestres) escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais gréaficos.
Classificacdo de objetos (EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
Os sentidos entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do
Espagos Eu e 0 meio ambiente cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva
tempos, etc.).
quantidades, . - B o
relacdes e Noc¢des de opostos: (EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em
transformacdes (muito/pouco) cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais

(aberto/ fechado)

(antes, durante e depois).

(atras/ na frente)

Cores primarias
Forma geométrica: circulo

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Numerais

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diferentes.
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Corpo, gestos e
movimentos

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

Coordenacgéao motora

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

Orientacéo espacial e corporal

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se
por no¢cBes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Esquema Corporal;
Equilibrio
Lateralidade

(EI02CGO03) Explorar as formas de deslocamento no espaco
(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacdes.

(EI02CG04) Demonstrar progressivamente independéncia
no cuidado do seu corpo.

Autocuidado

Desenho, pintura e modelagem

(EI02CGO05) Desenvolver, progressivamente, as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

Tragos, sons,

O fazer musical

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais para acompanhar diversos ritmos de
musicas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades

cores e formas Apreciacao de manipulagcdo (argila, massa de modelar), explorando
cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao
TRABALHAR criar objetos tridimensionais.
TODOS OS (EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
BIMESTRES Sons ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e
melodias.

O fazer artistico (EIOZTSOlIT—Ol) Representar papéis variados e imitar
atitudes e comportamentos de outras pessoas nas
brincadeiras de faz-de-conta.

Nivel 1l e llI
2° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Familia

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade
na interacdo com crianc¢as e adultos.

Eu e minha familia

(EIO2EOOQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

O eu, Esquema corporal
0 outro (EIO2EOO05IT-01) Representar papéis variados e imitar
e o nés atitudes e comportamentos de outras pessoas nas
Brincadeiras direcionadas brincadeiras de faz-de-conta.
. . . (EIO2EOQ06) Respeitar regras basicas de convivio social
Combinados de convivio social nas interacdes e brincadeiras.
Histérias e narrativas (EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histdrias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.
Género§ Textuais (EI02EFO06) Criar e contar histérias oralmente, com base em
Apresentacdo do alfabeto imagens ou temas sugeridos.
Escuta, fala,
pensamento e _ _
imaginag&o (EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,

Habilidade motora fina e ampla

demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Producao de textos
(professor como escriba)

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias etc.).
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Noc¢des de opostos:
grosso/fino
cheiolvazio
Os sentidos

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

Orientacao temporal:
Dia e noite
Tempo e clima

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do
cotidiano e fenbmenos naturais (luz solar, vento, chuva
etc.).

Antes e depois

Espacos, (EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacées de
tempos, Plantas cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e
quantidades, fora dela.
relacdes e Orientacéo espacial:
transformacodes em pé/ deitado/ sentado (EIO2ETO04) Identificar relagcBes espaciais (dentro e fora, em
longe/perto cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
em cima/embaixo/acima/abaixo (antes, durante e depois).
entre/e do lado/ dentro/fora
o (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
Cores primarias atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
Formas geométricas: quadrado
Numerais (EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diferentes.
NIVEL Il E 1l
3° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga

Autonomia em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
O eu,
O outro Interacdo com o meio
€ 0 nos Compartilhar objetos , ,
Representacao das atividades sociais por meio do (EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com
faz-de-conta criancas da mesma faixa etaria e adultos.
(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando
Ampliacso do vocabulario seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
Musicalizag&o rimas e aliteragcdes em cantigas de roda e textos poéticos.
(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a
Escuta. fala Ambiente literario leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de
' ¢ ' ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
pgnsamen~o € leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda
Imaginagao para a direita).

Géneros Textuais
Apresentacao do Alfabeto

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.

Producao de textos
(professor como escriba)

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias etc.)
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Os sentidos

Cores secundarias

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

Noc¢des de opostos:

IMaII%TenOi (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
gual/diterente atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
Pequeno/grande
Espacos, :
Maior/menor
tempos, A
) Forma geométrica: triangulo
quantidades, Meios de comunicacéo
relacdes e ¢ (EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
transformacodes antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
. 5 . _ |depressa, devagar).
Orientacdo Temporal: ontem, hoje e amanha
Noc¢des de opostos:
Réapido/lento
DepreAssa./deya'gar (EI02ET08) Registar com nimeros a quantidde de criancas(
Sequéncia logica meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade
de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)
Numerais
Nivel Il e I
4° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

(EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,

oooﬁ'tjr’o Convivéncia em grupo buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
e onos (EIO2EOQ7) Resolver confltos nas interacbes e
Jogos Cooperativos brincadeiras, com a orientagdo de um adulto.
Histori ) (EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
Istorias e narrativas histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.
Géneros Textuais i(rliI;)Z;EnFSO(()Sl)J f;rﬁgsescuonetz(rjg;stonas oralmente, com base em
Apresentacao do Alfabeto g 9 '
Escuta, fala,
pensamento e (EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
imaginacao . . iai
ginag Leitura de imagem demonstrando reconhecer seus usos sociais.
(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de
Produgao de textos s (pariondas, histrias o aventura, (inhas, cartazes
(professor como escriba) de sala, cardapios, noticias etc.).
(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
Os sentidos entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
Animais (EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacgos da instituicdo e
Cores neutras
Espacos, SR fora dela.
Forma geomeétrica: retangulo
tempos, ~ .
uantidades Nog0Oes de opostos:
9 g ' Alto/baixo (EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
relacoes 63 Comprido/curto atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.)
transformacoes
grande/pequeno

Sequéncia légica

(EIO2ETO6) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar).

Numerais

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diferentes.
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PRE I
1° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Conteldo

Habilidades/ competéncias

Adaptacao
Eu/identidade

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades
e maneiras de pensar e agir.

Familia/eu e minha familia

Autonomia

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianca
em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

O eu, Interagéo com o meio . _ .
0 outro Compartilhar objetos (EIO3EO03)  Ampliar  as relagbes  interpessoais,
e 0 no6s Representacéo das atividades sociais por meio do|d€senvolvendo atitudes de participacdo e cooperagao.
faz-de-conta
(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos as
Inteligéncia emocional: sentimentos pessoas e aos grupos diversos.
(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
Conhecer o espago escolar culturas e modos de vida.
N _ (EIOBEF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
Habilidade motora fina e ampla suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
Consciéncia Fonoldgica
Poemas, cancdes e rimas (EIO3EF02) Iventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancgdes, criando rimas, alitera¢des e ritmos.
Escuta, fala, llustragBes e imagens (EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
pensamento e por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras
Imaginacao conhecidas.

Histérias e narrativas (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagfes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da
historia.

Evolucao do grafismo (EIO3EF06) Produzir suas préprias histdrias orais e escritas

(trabalhar em todos os bimestres) (escrita esponténea), em situagbes com fungcdo social
significativa.
(EIOSETO1) Estabelecer relagbes de comparagdo entre
Os sentidos objetos, observando suas propriedades.
Eu e 0 meio ambiente (EIOSETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
Estacéo do ano: materiais, resultantes de agbBes sobre eles, em
Outono experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
Plantas para responder a questdes sobre a natureza, seus
Seres Vivos e NAo-Vivos fendbmenos, sua conservagao.
£ Ob 50 d (EIO3ET04) Registrar observacBes, manipulacbes e
Spagcos, servagado da natureza medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho, registro
tempos, por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes
quant|dades, Suportes'
relacdes e Cores primérias
transformacodes Forma geomeétrica: circulo

Noc¢des de opostos:
Tamanho - maior/menor
Espaco - dentro/fora

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Distancia - longe/perto
Posicao - em cima/ embaixo/frente/atras
Espessura - grossof/fino

Apresentacao dos numerais
0,1,2,3,4e5)
Sequéncia l6gica

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e o0 entre em uma
sequéncia.
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PRE I

2° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Conteldo

Habilidades/ competéncias

Inteligéncia emocional:
Valores

Combinados de convivio social

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

(EIOBEO02) Agir de maneira independente, com confianca
em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

O ey,
0 outro . L (EIO3EO05) Demonstrar valorizagédo das caracteristicas de
e 0 nds Percepcao do proprio corpo Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas
e adultos) com os quais convive.
DlverS|d£SI(:u?;.nclusao (EIO3EOO06) Manifestgr interesse e respeito por diferentes
. L culturas e modos de vida.
reconhecimento e valorizacéo da cultura
Conhecer a comunidade escolar
Apresentacao do alfabeto (EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
(A,B,C,D,EF,GeH) suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
Evolugao do grafismo esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
Nome expressao.
Géneros textuais (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
Escuta, fala, cancgoes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
pensamento e
imaginac&o Dramatizac&o de historias (EIOBEF04) Recontar histérias ouvidas e  planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenagoes,
definindo os contextos, 0s personagens, a estrutura da
historia.
Contagéo de historias
Producao de texto (EIO3EFO05) Recontar historias ouvidas para produgéo de
(Tendo o professor como escriba) reconto escrito, tendo o professor como escriba.
Os sentidos (EIOSETO1) Estabelecer relagbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.
Estacao do ano: (EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes
inverno materiais, resultantes de acBes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
Orientacao temporal: (EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
Dia e noite para responder a questdes sobre a natureza, seus
Tempo e clima fenémenos, sua conservacao.
Antes e depois
(EIO3ET04) Registrar observacBes, manipulacbes e
medidas, usando mudltiplas linguagens (desenho, registro
E Noc6es de opostos: por numeros ou escrita espontédnea), em diferentes
SPacos, Comprimento suportes.
tempos, )
quantidades curto/comprido 3 . -
o ! (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
relacGes e Cores primarias semelhancas e diferencas.
transformacoes

Forma geomeétrica:
guadrado

Profissoes

o7

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua
comunidade.




Nocdes dos opostos:
Quantidade
muito/pouco/cheio/vazio
Linha (aberta e fechada)
Conjunto (vazio e unitario)

Apresentacdo dos numerais (6, 7, 8 , 9 e 10)

Sequéncia l6gica

(EIO3ETO7) Relacionar ndameros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.

PRE |
3° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Percepcéo

Inteligéncia Emocional:
respeito as diferencas
empatia
convivéncia em grupo

(EIOSEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades
e maneiras de pensar e agir.

(EIO3EOO03) Ampliar  as relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagédo e cooperacéo.

O eu, (EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos as
0 outro ~ i
r Expresso pessoas e aos grupos diversos.
e 0 n0s . . -
Brincadeiras dirigidas
(EIO3EO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de
Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas
Higiene e adultos) com os quais convive.
. idad | I (EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
Diversidade Cultura culturas e modos de vida.
(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
Apresentacéo do alfabeto (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
(1,J,K,L,M,N,O,P e Q) expressao.
Nome e sobrenome
(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancg0es, criando rimas, alitera¢des e ritmos.
Géneros textuais
(EIO3EFO05) Recontar historias ouvidas para producdo de
- . reconto escrito, tendo o professor como escriba.
Habilidade motora fina e ampla
Escuta, fala,
ensamento e . L L . .
p_ . ~ (EIO3EFO06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas
imaginacao

Histoérias e narrativas

Evolugéo do grafismo

Histdria regional e cultural

(escrita espontanea), em situacdes com funcdo social
significativa.

(EIOSEFO07) Levantar hipGteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacgéao grafica e/ou de leitura.

(EIOBEF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua
prépria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperacdo pela memdria, pela leitura das
ilustracdes etc.).
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Os sentidos
Forma geométrica:
Triangulo
Meios de transporte

Estacao do ano:
primavera
Cores secundarias

(EIO3ETO1) Estabelecer relagcbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.

(EIOBETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes
materiais, resultantes de acbes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas

E : L : :
SPagos, Meios de comunicagao/tecnologia semelhancas e diferencas.
tempos,
quantidades, : ~
lacs Orientacdo Temporal _ _
relacoes € ontem, hoje e amanha (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
transformagoes Nocdes de opostos: e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua
Rapido/lento comunidacle.
Depressa/devagar
Nocg0Oes dos opostos:
Inteiro/metade (EIO3ET07) Relacionar nimeros as suas respectivas
Antecessor e sucessor guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
Apresentacao dos numerais (11, 12, 13, 14 e 15) |sequéncia.
Sequéncia légica
PRE I
4° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Roda de conversa
Autoconhecimento

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

O eu,
0 outro
e 0 nés Inteligéncia Emocional: diversidade cultural (EIO3EOOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo
Compartilhar objetos para lidar com conflitos nas interagbes com criangas e
Combinados de convivio social adultos.
(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
Apresentacao do alfabeto suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(R,S,T,UV,W,X.Y e 2) (escrita esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
Nome e sobrenome EXpressao.
(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
Géneros textuais por temas e ilustragcbes e tentando identificar palavras
conhecidas.
(EIOSEFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais
Escuta, fala, . . : i
to e Leitura de imagens veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
p_ensarnenN (rétulos, embalagens e letreiros) estratégias de observacgao gréafica e/ou de leitura.
imaginacao

Sequéncia légica de imagens
(producéo textual)

Evolucao do grafismo

(EIOBEF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua
propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperacdo pela memoria, pela leitura das
ilustracdes etc.).

(EIOSEF09) Levantar hipoteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registro de palavras e textos, por meio de
escrita espontanea.
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Os sentidos
Forma geomeétrica:
retangulo

Estacao do ano:

(EIO3ETO01) Estabelecer relagcbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acbes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

verao
o (EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes
Animais para responder a questdes sobre a natureza, seus
Seres vivos e ndo vivos fendmenos, sua conservacgao.
Espacos,
tempos . . '
quantigad;es N CE)resdneutrast (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
' 0CO€Es de opostos semelhancas e diferencas.
relagoes e Igual e diferente ¢ ¢
transformacodes
Nocdes dos opostos: ) ) . )
Ordem: primeiro e Gltimo (EIOBETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
Antecéssor e sucessor guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
~ . sequéncia.
Apresentacao dos numerais (11, 12, 13, 14 e 15) a
Sequéncia légica/Revisdo de 0 a 15
Medidas (peso/altura) (EIO3ET08) ,E_xpress,ar medidas  (peso,altura etc.),
de forma pratica, coletiva e ludica construindo graficos basicos.
PRE |
TODOS OS BIMESTRES
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Corpo, gestos e
movimentos

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

Coordenacdo motora fina e ampla

Esquema Corporal
Equilibrio
Lateralidade
Expresséo corporal

Autocuidado
Higiene corporal

Desenho/ pintura/modelagem

(EIO3CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
expressao de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas
situacbes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03) Criar movimento, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga,
teatro e musica.

(EIO3CGO04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacgéo, conforto e aparéncia.

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado aos seus interesses e as
necessidades em situagfes diversas.

Tragos, sons,
cores e formas

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

O fazer musical

Apreciacao
o fazer artistico

Sons

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenagoles, criagbes musicais, festas.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir musicas e sons.
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PRE I
1° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Conteldo

Habilidades/ competéncias

Adaptacao
Eu/identidade
Familia/eu e minha familia

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

Autonomia
Combinados de convivio social

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga
em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

O eu,
0 outto I(r;tera(;a(:[).lﬁom %_mtelo (EIO3EOO03) Ampliar  as relacdes interpessoais,
€0 nos 5 ompar '_ ar obje O,S ) i desenvolvendo atitudes de participagédo e cooperacéo.
Representacao das atividades sociais por meio do
faz-de-conta (EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos as
pessoas e aos grupos diversos.
Inteligéncia emocional: sentimentos
(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
A escola culturas e modos de vida.
(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
Habilidade motora fina e ampla suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
Consciencia fO”O'OQ'Ca (EIO3EF02) Iventar brincadeiras cantadas, poemas e
Poemas, cangdes e rimas cancgoes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
llustracdes e imagens por temas e ilustracBes e tentando identificar palavras
Escuta. fala conhecidas.
pensamento e Historias e narrativas (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar
imaginacgéo coletivamente roteiros de videos e de encenagdes,
Evolugdo do grafismo definindo os contextos, os personagens, a estrutura da
(trabalhar em todos os bimestres) historia.
(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e escritas
Nomfe (escrita espontanea), em situagdes com funcdo social
Vogais significativa.
Alfabeto (A,B,C,D,E,F,G e H)
(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registro de palavras e textos, por meio de
escrita espontanea.
(EIO3ETO1) Estabelecer relagbes de comparagdo entre
Os sentidos objetos, observando suas propriedades.
) . (EIOBETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes
Eueo MEIo ambiente materiais, resultantes de acdes sobre eles, em
Estacéo do ano: experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
Outono
EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagoes,
Plantas para responder a questdes sobre anatureza, Sseus
fenbmenos, sua conservacéo.
Observacao da natureza (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagdes e
Espagcos, Plantas, folhas, flores e gravetos medidas, usando miuiltiplas linguagens (desenho, registro
tempos, por numeros ou escrita espontanea), em diferentes
quantidades, Cores primérias suportes.
relacdes e Forma geométrica
transformacoes Nocg0Oes de opostos:

Tamanho - maior/menor
Espaco - dentro/fora
Distancia - longe/perto

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Posicdo - em cima/ embaixo/frente/atras
Espessura - grosso/fino

Antecessor e sucessor
Numerais (0, 1,2, 3,4,5¢€e 6)
Sequéncia légica
Medidas de tempol/rel

(EIOBETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.

61




PRE I
2° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Conteldo

Habilidades/ competéncias

Inteligéncia emocional:
Valores

(EIOSEO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

(EIO3EO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de

O eu, Percepcao do préprio corpo SEeu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas
0 outro e adultos) com os quais convive.
e o nés
Diversidade e incluséo
Cultura: . , . .
heci lori . | (EIOBEOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
reconhecimento e va o_rlzagao da cultura culturas e modos de vida.
Conhecer a comunidade escolar
(vizinhanca e bairro)
Roda de conversa (EIOSEF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
Evolucio do arafismo suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
N ¢ bg esponténea), de fotos, desenhos e outras formas de
ome e sobrenome expressao.
Alfabeto (1,J,K,L,M,N,O,P e Q)
Géneros textuais (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
Escuta, fala, b racio de histori (EIOBEF04) Recontar  histérias  ouvidas e  planejar
pensamento e ramatizacao de historias coleivamente roteiros de videos e de encenagdes,
imaginag&o definindo os contextos, os personagens, a estrutura da
historia.
Contagéo de historias . _ .
Produc&o de texto (EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para produgdo de
(Tendo o professor como escriba) reconto escrito, tendo o professor como escriba.
(EIOBEF07) Levantar hipOteses sobre géneros textuais
Leitura de imagens veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
(rétulos, embalagens e letreiros) estratégias de observacgéo grafica e/ou de leitura.
Os sentidos (EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.
Estacdo do ano: inverno
(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes
i 3 : materiais, resultantes de acbes sobre eles, em
Orientacao temporal:
Dia e noite experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
Tempo e clima
Antes e depois (EI03ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
para responder a questdes sobre a natureza, seus
Nocdes de opostos: fendbmenos, sua conservacao.
Espacos, Comprimento
tempos, CUftO/COmp,”ij (EIO3ET04) Registrar observagdes, manipulagbes e
quantidades, Cores primarias medidas, usando miltiplas linguagens (desenho, registro
relacdes e Forma geométrica por nUimeros ou escrita espontanea), em diferentes
transformacodes suportes.

Noc¢des dos opostos:
Quantidade
muito/pouco/cheio/vazio

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

Linha (aberta e fechada)
Conjunto (vazio e unitario)
Antecessor e sucessor
Numerais (7, 8, 9, 10, 11, 12 e 13)

(EIOBETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.

Sequéncia légica

Medidas (peso/altura)

(EIO3ET08) Expressar medidas (peso,altura etc.),
construindo graficos basicos.
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PRE I
3° BIMESTRE

Campos de
Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

O eu,
0 outro
e 0 nos

Percepcéo das diferencas

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
gue as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

Inteligéncia emocional:
respeito as diferencas
Empatia

(EIO3EOO03) Ampliar  as relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagéo e cooperacéo.

Convivéncia em grupo

Expresséo
Brincadeiras dirigidas

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos as
pessoas e aos grupos diversos.

Higiene

(EIOBEO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de
Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas
e adultos) com os quais convive.

Diversidade cultural

(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

Escuta, fala,
pensamento e
imaginacdo

Nome e sobrenome
Alfabeto (R,S,T,U,V,W,X,Y e 2)

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas Vvivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

Géneros textuais

(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cangfes, criando rimas, alitera¢des e ritmos.

Texto coletivo e individual

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
por temas e ilustragcbes e tentando identificar palavras
conhecidas.

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para producdo de
reconto escrito, tendo o professor como escriba.

Habilidade motora fina e ampla

(EIO3EFO06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas
(escrita esponténea), em situagbes com fungcdo social
significativa.

Historias e narrativas

Evolugéo do grafismo

(EIOSEFO07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacgéo grafica e/ou de leitura.

Historia regional e cultural

(EIOBEF08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua
propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperacdo pela memoria, pela leitura das
ilustracdes etc.).
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Os sentidos
Forma geométrica
Meios de transporte

(EIO3ETO1) Estabelecer relagcbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.

Estacado do ano:
primavera
Cores secundarias

(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acbes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Meios de comunicacdo/tecnologia

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas

Espacos
Pagos, semelhancas e diferencas.
tempos, . ~
. Orientacdo Temporal
quantidades, : N
~ ontem, hoje e amanha
relacoes e Noc0Oes de opostos:
transformacodes (;R' idoll P ’ (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
apido/lento e desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
Depressa/devagar comunidade.
Profissdes
Noc¢des dos opostos:
Inteiro/metade . i . .
(EIO3ETO7) Relacionar ndameros as suas respectivas
Antecessor e sucessor uantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
Numerais (14, 15, 16, 17, 18, 19 e 20) d A ' P
L sequéncia.
Sequéncia logica
Nocéo de adicédo e subtracéo
PRE Il
4° BIMESTRE
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contetdo

Habilidades/ competéncias

Autonomia no brincar e nos cuidados de si, do
outro e do ambiente

(EIO3EOO03) Ampliar  as relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagédo e cooperacéo.

Participacdo em situacfes de colaboracéo e
compartilhamento

(EIO3EO04) Comunicar suas
pessoas e grupos diversos.

ideias e sentimentos a

(EIO3EOQ05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de

O eu, ) ) Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas
0 outro Relagao: interagdo com adultos e criangas e adultos) com os quais convive.
e 0 nos Ter iniciativa e buscar solu¢es para conflitos
Brincadeiras individuais, lado a lado e em grupo _ _ . .
(EIOBEO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.
Autoconhecimento
(EIO3EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito muatuo
) ) ) ) ) para lidar com conflitos nas interacdes com criangas e
Inteligéncia Emocional: diversidade cultural adultos.
Combinados de convivio social
(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
Nome e sobrenome suas Vvivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.
(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
" . por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras
Géneros textuais .
conhecidas.
Escuta, fala,
pensamento e (EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros
imaginacdo conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua

Sequéncia l6gica de imagens
(producéo textual)

prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses
textos, como a recuperagéo pela memodria, pela leitura das
ilustracdes etc.).

Evolucao do grafismo

(EIOBEF09) Levantar hipoteses em relacdo a linguagem
escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio
de escrita espontanea.
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Os sentidos
Forma geométrica

(EIO3ETO1) Estabelecer relagcbes de comparagdo entre
objetos, observando suas propriedades.

Estacao do ano:
verao

(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acdes sobre eles, em
experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Animais
Seres vivos e ndo vivos

EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informacgdes,

para responder a questbes sobre a natureza, seus
Espacos, fendmenos, sua conservagao.
tempos, Co~res neutras
quantidades, Nocoes dt_a opostos
relacdes e Igual e diferente (EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
transformacdes semelhancas e diferencas.
Nocdes dos opostos:
Ordem: primeiro e ultimo
Antecessor e sucessor (EIOBETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
Numerais (21, 22, 23 , 24, 25, 26, 27 e 30) quantjda_des e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.
Sequéncia légica
de fo rm:dx;isc;piso?gl\t/:r?m dica (EIOSETOS) ,E_xpreSSfar medidas  (peso,altura etc.),
. L construindo gréficos bésicos.
Apreciagdo de graficos e mapas
PRE I
TODOS OS BIMESTRES
Campos de

Experiéncias

Objeto do Conhecimento/ Contelido

Habilidades/ competéncias

Corpo, gestos e
movimentos

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

Coordenagéo motora fina e ampla

(EI03CGO01) Criar, com o corpo, formas diversificadas de
expresséo de sentimentos, sensa¢des e emocgdes, tanto nas
situacbes do cotidiano quanto em brincadeiras, dancga,
teatro, musica.

Esquema Corporal
Equilibrio
Lateralidade

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Expresséao corporal

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas
em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca,
teatro e musica.

Autocuidado
Higiene corporal

(EI03CGO04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

Desenho/ pintura/modelagem

EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado aos seus interesses e as
necessidades em situa¢@es diversas.

Tracos, sons,
cores e formas

TRABALHAR
TODOS OS
BIMESTRES

O Fazer musical

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenac0les, criagbes musicais, festas.

Apreciagao
O fazer artistico

Sons

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracdo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir musicas e sons.
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ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS E FINAIS

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, é de suma necessidade articular as
experiéncias vividas na Educacgdo Infantii com a progressiva sistematizagéo de
novas formas de relacdo com o mundo, com as novas possibilidades de ler e
formular hipoteses sobre os fenbmenos; testa-las, refuta-las e elaborar conclusdes;
desenvolvendo, assim, uma atitude proativa durante o processo de apropriagcao do
conhecimento.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve ter
como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que 0s
alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética.

Ao longo do Ensino Fundamental - Anos Iniciais e Finais, a progressédo do
conhecimento deve ocorrer pela consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela
ampliacdo das préticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das
criancas, considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que
ainda precisam aprender.

As aprendizagens essenciais, de acordo com na BNCC, devem concorrer
para assegurar aos estudantes o desenvolvimento das dez competéncias gerais,
gue constituem-se, em ambito pedagogico, nos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

A contextualizacdo do conhecimento escolar precisa estar presente na pratica
pedagdgica de maneira que esse conhecimento seja situado em contextos

significativos para os estudantes.

As Habilidades e Competéncias especificas de cada Componente
Curricular sdo identificadas por cédigos alfanuméricos da Base Nacional Comum
Curricular e do Documento de Orientacao Curricular do Estado do Rio de Janeiro, do

gual, representantes de Itaguai participaram da elaboracéao.

Cédigos Alfanuméricos da BNCC:

EFO5F01

e O primeiro par de letras indica a etapa de Ensino Fundamental.

e O primeiro par de numeros indica o ano (01 a 09) a que se refere a habilidade, ou,

66




no caso de Lingua Portuguesa, Arte e Educacédo Fisica, o bloco de anos, como

segue:

Lingua Portuguesa/Arte 15 = 1° ao 5° ano
69 = 6° ao 9° ano
Lingua Portuguesa/Educacao Fisica 12 = 1° e 2° anos
35 =3°a0 5° ano
67 = 6°e 7° anos
89 =8°e 9° anos
e O segundo par de letras indica 0 componente curricular:
AR = Arte
CI = Ciéncias
EF = Educacéo Fisica
ER = Ensino Religioso
GE = Geografia
HI = Historia
LI = Lingua Inglesa
LP = Lingua Portuguesa

MA = Matematica

e O ultimo par de numeros indica a posicao da habilidade na numeracéo sequencial
do ano de escolaridade.

Cédigos Alfanuméricos DOC-RJ: EF01CI01.RJ
e O primeiro par de letras indica a etapa de Ensino Fundamental.

e O primeiro par de numeros indica o ano (01 a 09) a que se refere a habilidade.

e O segundo par de letras indica 0 componente curricular:
AR = Arte

Cl = Ciéncias

EF = Educacéo Fisica
ER = Ensino Religioso
GE = Geografia

HI = Histoéria
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LI = Lingua Inglesa

LP = Lingua Portuguesa

MA = Matemética
e O ultimo par de nimeros indica a posicéo da habilidade na numeracgéo sequencial
do ano de escolaridade.

e O ultimo par de letras indica habilidade incluida a partir do DOC do Estado do Rio
de Janeiro.

Cédigos Alfanuméricos — ITAGUAI: EFO9ERO3.IT

e O primeiro par de letras indica a etapa de Ensino Fundamental.
e O primeiro par de numeros indica o ano (01 a 09) a que se refere a habilidade.

e O segundo par de letras indica 0 componente curricular:
AR = Arte

CI = Ciéncias

EF = Educacéo Fisica

ER = Ensino Religioso

GE = Geografia

HI = Historia

LI = Lingua Inglesa

LP = Lingua Portuguesa

MA = Matematica
e O ultimo par de numeros indica a posicao da habilidade na numeracéo sequencial
do ano de escolaridade.
e O ultimo par de letras indica habilidade elaborada pelos professores da Rede

Municipal de Itaguai.

AREA DO CONHECIMENTO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender a lingua como fendbmeno cultural, historico, social, varidvel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construcéo de identidades de

seus usuérios e da comunidade a que pertencem;
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2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos
diferentes campos de atuacao da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades

de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares);

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemibticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagcbes, experiéncias, ideias e

sentimentos, e continuar aprendendo;

4. Compreender o fendmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante
de variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a

situag@o comunicativa, ao(s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual;

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em interagées sociais e nos
meios de comunicagdo, posicionando-se ética e criticamente em relagdo a conteudos

discriminatérios que ferem direitos humanos e ambientais;

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e

ideologias;

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com obijetivos, interesses e

projetos pessoais (estudo, formacao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.);

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso
estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestages artistico-culturais como
formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o

potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura;

10. Mobilizar préaticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgao),

aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e é uma
ciéncia viva que contribui para solucionar problemas cientificos, tecnolégicos e para

alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.
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2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos
da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo seguran¢a quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacdes relevantes para interpreta-las e avalia-las
critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacBes-problema em multiplos contextos, incluindo situacdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questées de urgéncia
social com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios;
valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder aos questionamentos
e na buscar solucbes para os problemas, de modo a identificar aspectos
consensuais, ou ndo, na discussdo de uma determinada questdo; respeitando o

modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender os acontecimentos histéricos, relacbes de poder, processos e

mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas,
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econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar,
posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos
e processos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das légicas de
organizacéo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipdteses, argumentos e proposi¢cdes em relagdo a
documentos, interpretacdes e contextos histéricos especificos, recorrendo a
diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucéo de
conflitos, a cooperacao e o respeito.

4. ldentificar interpretagdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e
povos com relacdo a um mesmo contexto histérico, e posicionar-se, criticamente,
com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias, no tempo e
no espaco, e seus significados historicos, levando em conta o respeito e a
solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da
producao historiogréfica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus significados para o0s

diferentes grupos ou estratos sociais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Conhecer o0s aspectos estruturantes das diferentes tradicGes/movimentos
religiosos e filosofias de vida a partir de pressupostos cientificos, filoséficos, estéticos

e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e as filosofias de
vida; suas experiéncias e saberes em diferentes tempos, espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto
expressao de valor davida.

4. Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convic¢gdes, modos de ser

e viver.
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5. Analisar as relagcbes entre as tradicOes religiosas e os campos da cultura, da
politica, da economia, da saude, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de
intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho religioso, de modo a assegurar 0s

direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAO FISICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a
organizacéo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no
processo de ampliacao do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realiza¢do das préaticas corporais
e 0s processos de saude/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e estética
corporal; analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutindo
posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producao dos preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatorios em relacao as praticas corporais e aos
seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as
diferentes préticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

7. Reconhecer as préticas corporais como elementos constitutivos da identidade
cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promocgao
da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e
produzindo alternativas para a sua realizacdo no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura; valorizando o trabalho

coletivo e o protagonismo.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/
natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacdo e de resolugcdo de
problemas.

2. Estabelecer conexfes entre diferentes temas do conhecimento geografico,
reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a compreensao das formas

como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do
raciocinio geogréfico na analise da ocupacdo humana e producdo do espaco,
envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicéo,

extensao, localizacdo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolucéo

de problemas que envolvam informacdes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para
compreender o mundo natural, social, econémico, politico e 0 meio técnico-cientifico
e informacional, avaliar acdes e propor perguntas e solucées (inclusive tecnoldgicas)

para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e

0 respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, propondo acBes sobre as questdes
socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e

solidarios.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisorio, cultural e histarico.
2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacéo
cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas,
tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.
3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos
ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as
relacbes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer
perguntas, buscar respostas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
4. Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e
de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo

contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

Publicidade

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informac¢des confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
para se comunicar, acessar e disseminar informac¢des, produzir conhecimentos e
resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva
e ética.
7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se
na diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.
8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,

flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias
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da Natureza para tomar decisbes frente a questbes cientifico-tecnologicas e
socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios

éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Identificar o lugar de si e 0 do outro em um mundo plurilingue e multicultural,
refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da lingua inglesa contribui para
a insercao dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo
do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em
midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como ferramenta de acesso ao
conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a
compreensdo dos valores e interesses de outras culturas e para o exercicio do

protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua
materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais, culturais e identitarios, em

uma relacao intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em
diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um mesmo pais, de modo
a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar 0s usos heterogéneos,

hibridos e multimodais emergentes nas sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para
pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de

letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responséavel.

6. Conhecer diferentes patrimonios culturais, materiais e imateriais, difundidos na
lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da ampliacdo de perspectivas no

contato com diferentes manifestacdes artistico-culturais.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e
culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espagos, para
reconhecer a arte como um fendmeno cultural, historico, social e sensivel a

diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacédo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢cbes particulares de

producéo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente
aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacées contemporaneas, reelaborando-as nas criagbes em
Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacao,

ressignificando espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao

artisticas especificas.

6. Estabelecer relacbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de
forma critica e problematizadora, modos de producdo e de circulacdo da arte na
sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnolégicas e
culturais, por meio de exercicios, producbes, intervencbes e apresentacées

artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo

nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e

imaterial, com suas historias e diferentes visdes de mundo.
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REFERENCIAL CURRICULAR - Anos Iniciais

Componente Curricular: Arte

Unidades
Temaéticas

Objetos do
Conhecimento

Habilidades

Artes visuais

Contextos e praticas.

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas
das artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepg¢éo, o imagindrio, a capacidade
de simbolizar e o repertdrio imageético.

Elementos da
linguagem.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
cor, espaco, movimento etc.).

Matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestagbes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Materialidades.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Processos de criacéo.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e da
comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

Sistemas da
linguagem.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesédos, curadores etc.).
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Danca

Contextos e praticas.

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacbes da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percep¢do, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

Elementos da
linguagem.

(EF15AR09) Estabelecer relacdes entre as partes
do corpo e destas com o todo corporal na
construcdo do movimento dancgado.

(EF15AR10)Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,
direcbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e r4pido) na construcdo do
movimento dancado.

Processos de criacéo.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e  expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos
de danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola, como fonte para a
construgéo de vocabularios e repertérios préprios.

Musica

Contexto e praticas.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcfes
da musica em diversos contextos de circulagédo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da
linguagem.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cangfes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execugcdo e apreciacao
musical.

Materialidades.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas,
como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo 0s elementos
constitutivos da mausica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.
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Notacéo e registro
musical.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacao grafica de
sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Processos de criagédo

(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Teatro

Contextos e praticas.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestacdes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
histérias dramatizadas e cultivando a percepc¢ao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério ficcional.

Elementos da
linguagem.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonacbes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas etc.).

Processos de criacdo

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacbes teatrais e
processos  narrativos  criativos em  teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das
acBes do cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitag@o e o faz de conta,
- [ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereétipos.
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Artes integradas

Processos de criacéo.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relacdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas
culturais.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cancdes e
historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Patriménio cultural.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcao de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Arte e tecnologia.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagfes, jogos
eletrbnicos, gravacbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacao artistica

Componente Curricular: Educacéo Fisica- 1° e 2° Ano de Escolaridade

Unidades
Temaéticas

Objetos do
Conhecimento

Habilidades

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e jogos
da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e
regional.

(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes
no contexto comunitério e regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas individuais de
desempenho dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de mdltiplas
linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e 0s jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e valorizando
a importdncia desses jogos e brincadeiras para
suas culturas de origem.

(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios de brincadeiras e jogos populares
do contexto comunitario e regional, com base no

reconhecimento das caracteristicas dessas
praticas.
(EF12EF04) Colaborar na proposicdo e na

producdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e
demais préaticas corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos, audiovisuais)
para divulga-las na escola e na comunidade.
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Esportes

Esportes de marca;

Esportes de preciséo.

(EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo protagonismo, a pratica de
esportes de marca e de precisédo, identificando os
elementos comuns a esses esportes.

(EF12EF06) Discutir a importancia da observacao
das normas e das regras dos esportes de marca e
de precisdo para assegurar a integridade prépria e
as dos demais participantes.

Ginasticas

Ginastica geral.

(EF12EF07) Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos bésicos da ginastica
(equilibrios, saltos, giros, rotag8es, acrobacias, com
e sem materiais) e da ginastica geral, de forma
individual e em pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.

(EF12EF08) Planejar e utilizar estratégias para a
execucdo de diferentes elementos basicos da
ginastica e da ginastica geral.

(EF12EF09) Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades e os limites do
corpo, e respeitando as diferengas individuais e de
desempenho corporal.

(EF12EF10) Descrever, por meio de mudltiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos basicos da ginastica
e da ginastica geral, identificando a presenca
desses elementos em distintas praticas corporais.

Dancas

Dancas do contexto
comunitario e
regional.

(EF12EF11) Experimentar e fruir diferentes dancas
do contexto comunitério e regional (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

(EF12EF12) Identificar os elementos constitutivos
(ritmo, espaco, gestos) das dancas do contexto
comunitario e regional, valorizando e respeitando as
manifestacdes de diferentes culturas.
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Componente Curricular: Educacao Fisica - 3° ao 5° Ano de Escolaridade

Unidades
Tematicas

Objetos do
Conhecimento

Habilidades

Brincadeiras e
jogos

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do Mundo;
Brincadeiras e jogos
de matriz indigena e
africana.

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e recria-los,
valorizando a importancia desse patrimbnio
histérico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos populares do Brasil
e de matriz indigena e africana.

(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse patrimdnio
historico cultural na preservacdo das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

Esportes

Esportes de campo e
taco;
Esportes de
rede/parede;
Esportes de invasao.

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco, rede/parede e invasao,
identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas béasicas para sua
execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar o0s  conceitos de
jogo e esporte, identificando as caracteristicas
gue os constituem na contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e comunitaria/lazer).
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Ginasticas

Ginastica geral.

(EF35EF07) Experimentar e fruir, de forma coletiva,
combinagdes de diferentes elementos da ginastica
geral  (equilibrios, saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios na execucdo de elementos
basicos de apresentacBes coletivas de ginastica
geral, reconhecendo as potencialidades e os limites
do corpo e adotando procedimentos de seguranca.

Dancas

Dancas do Brasil e do
mundo;
Dancas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dancgas
populares do Brasil e do mundo e dancas de matriz
indigena e africana, valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados dessas dancas
em suas culturas de origem.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dancas populares do Brasil e do mundo
e dancas de matriz indigena e africana.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
execucdo de elementos constitutivos das dancas
populares do Brasil e do mundo, e das dancas de
matriz indigena e africana.

(EF35EF12) Identificar situaces de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes no contexto
das dancas e demais praticas corporais e discutir
alternativas para supera-las.

Lutas

Lutas do contexto
comunitario e
regional; Lutas de
matriz indigena e
africana.

(EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar diferentes
lutas presentes no contexto comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e africana.

(EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias basicas
das lutas do contexto comunitério e regional e lutas
de matriz indigena e africana experimentadas,
respeitando o colega como oponente e as normas
de seguranca.

(EF35EF15) Identificar as caracteristicas das lutas
do contexto comunitario e regional e lutas de matriz
indigena e africana, reconhecendo as diferencas
entre lutas e brigas e entre lutas e as demais
praticas corporais.
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Componente Curricular: Lingua Portuguesa - 1° Ano de Escolaridade

1° BIMESTRE

Unidades
Temaéticas

Objetos do
Conhecimento

Habilidades

Leitura/ escuta
(compartilhada e

Protocolos de leitura.

(EFO1LPO1) Reconhecer que textos sédo lidos e
escritos da esquerda para a direita e de cima para

autbnoma) baixo da pagina.
Escrita A
_ Correspondéncia (EFOlLPOZ) Escrever, espontaneamente ou por
(compartilhada e ; ; ditado, palavras e frases de forma alfabética —
autbnoma) onema-gratéma. | ,sando letras/grafemas que representem fonemas.
Escrita Construgdo do EFO1LP0O3) Ob it ionai
_ sistema alfabético: ( ) servar  escritas  convencionais,
(compatrtilhada e c ses d comparando-as as suas producbes escritas,
autbnoma) onvencoes da percebendo semelhancas e diferencas.

escrita.

Andlise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacédo)

Conhecimento do
alfabeto do portugués
do Brasil.

(EFO1LPO4) Distinguir as letras do alfabeto de
outros sinais graficos.

Analise linguistica/
semiética
(Alfabetizacéo)

Construgéo do
sistema alfabético.

(EFO1LPO5) Reconhecer o sistema de escrita
alfabética como representacdo dos sons da fala.
(EFO1LP27) Segmentar oralmente palavras em
silabas.

(EFO1LP28) Comparar palavras identificando
semelhangas e diferencas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais

Analise linguistica/
semiotica
(Alfabetizaco)

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia.

(EFO1LPO6) Segmentar oralmente palavras em
silabas.

Analise linguistica/
semiotica
(Alfabetizacdo)

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia.

(EFO1LPOQ7) Identificar ~ fonemas e  sua
representacao por letras.
(EFO1LP29) Identificar ~ fonemas e  sua

representacdo por letras comparando unidades
sonoras (palavras) com significados préprios, mas
gue se diferenciam por apenas um fonema/letra
(como facalvaca, mola/sola/cola/bola, mapa/mala).
(EF01LP30) Completar palavras com fonemal/letra
inicial ou medial, com base na escuta da palavra ou
em desenho que a represente.

(EFO1LP31) Reconhecer que alteracbes na ordem
escritados grafemas provocam alteragcbes na
composicdo e nosignificado da palavra, fazendo
corresponder a fonemas egrafemas.
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Analise linguistica/
semiética
(Alfabetizacé&o)

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia.

(EFO1LPO8) Relacionar elementos  sonoros
(silabas, fonemas, partes de palavras) com sua
representacao escrita.

Andlise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacéao)

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia.

(EFO1LPQ9) Comparar palavras, identificando
semelhancas e diferengas entre sons de silabas
iniciais, mediais e finais.

Andlise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacédo)

Conhecimento do
alfabeto do portugués
do Brasil.

(EFO1LP10) Nomear as letras do alfabeto e recita-lo
na ordem das letras.

Andlise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacéao)

Conhecimento das
diversas grafias do
alfabeto;
Acentuacgéo.

(EFO1LP11) Conhecer, diferenciar e relacionar
letras em fo